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PRESENTACION

masqQuerr:dine,
M

Una de las caracteristicas primordiales del curso ofertado por Joaquin Gual, en su web
www.masquetrading.com, es su dinamismo. La constante investigacion y desarrollo de
nuevas estrategias e indicadores ha desembocado en la necesidad de migrar de nuestra
querida version NT7 a la nueva version NT8, por las mayores prestaciones que esta
ofrece.

Para que el alumno tenga la mayor ayuda posible a la hora de adaptarse al nuevo
entorno de la plataforma, he desarrollado el presente texto, que tiene como objetivo
mostrar de una manera clara y concisa el funcionamiento basico de este graficador.

No profundizaremos mas alld de lo necesario para el manejo diario de nuestro
graficador, pero tampoco dejaremos de ver todos aquellos aspectos claves a la hora de
manejar graficos, cambiar contratos, introducir drdenes, etc.

He pretendido que sea esta, una guia facil de leer, con explicaciones claras y
profusamente ilustradas.

Para un mayor aprovechamiento, recomiendo la puesta en practica de los
ejemplos a la par que se lee el texto.

Espero sea de utilidad.
Federico Valverde Alarcon

Diciembre 2019



http://www.masquetrading.com/




DESCARGA E INSTALACION DE NT 8

|1.1.- ;DONDE LO DESCARGO? |

Para descargar el programa dirijase a la siguiente direccion:

http://www.masquetrading.com/seccion/Vendors.html

Una vez en la pagina, veremos algo como lo que se muestra en la imagen 1.

mésquetradin9 - f¥o0oto

£ 0 ) 0 0 ) R S P ) Y
NinjaTrader

Recommended Trading Platform

N NINJATRADER®

Nuestra plataforma de trading recomendada

NinjaTrader® es nuestra plataforma de trading recomendada n°1 preferida por los traders de todo el mundo, incluidos nuestros clientes.

Descarga NinjaTrader y recibe acceso inmediato GRATIS a:

« Datos de futuros en tiempo real
* Datos forex ilimitados en tiempo real
 Graficos avanzados

* Simulador de trading

Imagen 1.1

de jay
*C a NinjaTrader ge, ive Brokers, TD i y mucho mas...

Nos dirigiremos donde dice “Descarga NinjaTrader”, sefialado con elipse en la imagen
1.1. Se nos abrir la siguiente pagina. Ver imagen 1.2.

Empiece ya GRATIS

NinjaTrader siempre es GRATUITO para utilizar en
estrategias avanzadas de charting, backtesting y
operar en simulacién.

iDescarga NinjaTrader para uso ilimitado GRATIS!

Su Correo Electrénico...

O Si, me gustarfa recibir DATOS DE MERCADO DE TIEMPO REAL
GRATUITOS.
DESCARGAR
Imagen 1.2



http://www.masquetrading.com/seccion/Vendors.html

Lo primero que debemos hacer es sefialar el recuadro marcado con un circulo en la
imagen 1.2. Basta con ponerse sobre el mismo y hacer click izquierdo con el raton. El
cuadro quedara marcado y se abrira un pequefio cuestionario que debemos rellenar con
los datos que se nos solicitan. Ver imagen 1.3

Empiece ya GRATIS

NinjaTrader siempre es GRATUITO para utilizar en
estrategias avanzadas de charting, backtesting y
operar en simulacion.

iDescarga NinjaTrader para uso ilimitado GRATIS!

ejemplo@gmail.es Su Correo Electrénico... ‘

(=] Si, me gustarfa recibir DATOS DE MERCADO DE TIEMPO REAL
GRATUITOS.

Seleccione su Mercado (W] Futuros [] Forex

Fede Nombre

630000009 Numero de Teléfono

Valverde Apellido ‘
Spain v ‘

DESCARGAR Imagen 1.3

El mercado de futuros queda seleccionado por defecto. Nosotros debemos introducir
nuestro correo electrénico (ha de ser real, pues nos mandaran 2 correos con los datos
necesarios para la configuracién de la cuenta) en el recuadro destinado a tal menester.
Antes de continuar con la descarga, la pagina validara la direccion de correo
introducida. NO USE CORREOS TEMPORALES (existen paginas que te abren una
direccion de correo durante 24 horas, 10 minutos, etc.) YA QUE SON CORREOS NO
VALIDOS. Si usa Hotmail, Yahoo, Gmail o cualquier otro servidor de correo, no
temporal, no debe tener ningin problema.

Una vez rellenos todos los datos pulsaremos sobre el boton BISNHEN: lo cual nos
conducira a la siguiente ventana donde debemos seleccionar la version de NinjaTrader
que deseamos descargar. Obviamente, elegiremos NinjaTrader 8. Ver imagen 1.4

(‘\\) N | N \_J AT R A D E R® Corretaje Plataforma Ayuda

Pruebe el Poder de NinjaTrader!

Usted esta a pocos pasos de ver cotizacion de futuros en tiempo real impulsado por Continuum/CQG.

Seleccione su versi6n de NinjaTrader: WV ’

Seleccione su version de NinjaTrader:

Imagen 1.4
NinjaTrader 7 s




Una vez seleccionado se abrird un espacio debajo del recuadro anterior donde hay otro
botdn de descarga. Ver imagen 1.5.

(“\) NINJUATRADER?® Corretaje Plataforma Ayuda

Pruebe el Poder de NinjaTrader!

Usted esta a pocos pasos de ver cotizacion de futuros en tiempo real impulsado por Continuum/CQG.

NinjaTrader 8 v

1. Obtener NinjaTrader

Haga Clic en el bot6n de abajo para instalar la plataforma NinjaTrader.

DESCARGAR L

Release 8.0.16.3
Requerimientos Minimos de la Computadora
:Qué cambio?

Notas de la Versién Imagen 1.5

Bajo el botén hay una nota informativa sobre la versién que estamos
descargando, asi como enlaces que nos informan sobre requisitos minimos del sistema,
los cambios que hay en NT8 con respecto a NT7 y las mejoras introducidas en la actual
version de NT8.

Para continuar con la descarga pulse el boton BIS®NHE/NY y aparecerd una ventana
como la que muestra la imagen 1.6 bajo estas lineas.

Abriendo NinjaTrader.Install.es-es.msi %

Ha elegido abrir:

ﬁ%‘ NinjaTrader.Install.es-es.msi

que es: Windows Installer Package (47,0 MB)
de: https://ninjatrader.com

(Desea guardar este archivo?

Imagen 1 _6 Guardar archivo

En la ventana de la imagen 1.6 pulse sobre “Guardar archivo” y este se guardara por
defecto en su carpeta de descargas/downloads de Windows o donde usted haya
seleccionado si es que ha cambiado la ubicacion de las descargas.

Una vez tenemos el instalador en nuestro ordenador es hora de hacer uso del mismo y
pasar a instalar NinjaTrader 8.

Le recomiendo que guarde el instalador en su disco duro para futuras actualizaciones.




|1.2.- INSTALACION

Una vez localizado el instalador que acabamos de descargar, pulse doble click izquierdo
sobre el archivo para arrancarlo. En la ventana que le aparece pulse sobre el botén
Ejecutar. Ver imagen 1.7

Advertencia de seguﬁdad de Abrir archivo &

iDesea ejecutar este archivo?

ﬂﬂ! Nombre: ..\Usuario\Downloads\NT8\NinjaTrader.Install.msi

Editor: NinjaTrader, LLC
Tipo: Paquete de Windows Installer
De: C\Users\Usuario\Downloads\NT8\NinjaTrader.In...

[ Eecdar{g [ Cancelar ]
Preguntar siempre antes de abrir este

archive Imagen 1.7

| -2 Aunque los archivos procedentes de Intemet pueden ser Utiles, este
@) tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Sdlo ejecute
- software de los editores en los que confia. ;Cual es el iesgo?

A continuacion comenzard la instalacion. En la imagen 1.8 vemos el mensaje de
bienvenida del asistente de instalacion. Pulsaremos sobre el boton Next.

ﬁ‘ NinjaTrader 8 Setup. e (=B X
- Welcome to the NinjaTrader 8 Setup
' Wizard

The Setup Wizard will install NinjaTrader 8 on your computer.
Click Next to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

Imagen 1.8 [ ek [ _next % [ cancel |




La siguiente ventana es para indicar que estamos de acuerdo con las condiciones del
servicio, para lo que marcaremos la casilla sefialada en la imagen 1.9 y pulsaremos el
botdn Next para continuar.

ﬁ NinjaTrader 8 Setup = &
Terms of Service Agreement '
Please read the following agreement carefully ‘
NINJATRADER TERMS OF SERVICE AGREEMENT -

THIS TERMS OF SERVICE AGREEMENT (“Agreement”) is made
between NinjaTrader. LLC (“Company™) and any person (“User”) who
installs the NinjaTrader Trading Platform (“Platform™) Platform

BY CLICKING THE ACCEPTANCE BUTTON OR ACCESSING, USING
OR INSTALLING ANY PART OF THE PLATFORM, USER
EXPRESSLY AGREES TO AND CONSENTS TO BE BOUND BY ALL
OF THE TERMS OF THIS AGREEMENT. IF USER DOES NOT AGREE
TO ALL OF THE TERMS OF THIS AGREEMENT, THE BUTTON
INDICATING NON-ACCEPTANCE MUST BE SELECTED AND v

[¥]1 accept the Terms of Service@

Imagen1.9 [ pit | [ Bak [ mext %[ Cancel |

La ventana de la imagen 1.10 nos informa de donde se ubicara la instalacion del
programa y nos brinda la oportunidad de cambiar esta. No es recomendable para
usuarios no expertos. Deje la que viene por defecto y pulse sobre Next.

T
ﬁ.‘ NinjaTrader 8 Setup (=E] &

Destination Folder ‘
Click Next to install to the default folder or dick Change to choose another. ‘

Install NinjaTrader 8 to:

IC:\Drogram Files (x86)\NinjaTrader 8\

(o

\ Solo sidesea

cambiar ubicacion

'magen1.1o Back ][ Next %[ Cancel ]




Ahora es cuando efectivamente comenzara la instalacion. Si no ha de cambiar nada de
lo anterior pulse Install y el programa comenzara a instalarse. Ver imagen 1.11.

_ e ‘

%) NinjaTrader 8 Setup | = XS

Ready to install NinjaTrader 8 Qv

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Imagen 1.11 [ Back || Instal %[ Cancel |

La siguiente ventana es el progreso de la instalacion de NT8. Cuando esta se complete
pulse Next. Ver imagen 1.12.

) NinjaTrader 8 Setup ==

Installing NinjaTrader 8 Qv

Please wait while the Setup Wizard installs NinjaTrader 8.

Status: Copying new files

Imagen 1.12 [ Back Next Cancel




La ultima ventana del proceso de instalacion nos dird que el programa ha sido instalado
con éxito. Debemos pulsar sobre Finish para terminar. Ver imagen 1.13.

hljj NinjaTrader 8 Setup — %1

Completed the NinjaTrader 8 Setup
.\ Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Imagen 1.13 sack [ Finish N

En su escritorio se habran creado dos iconos de acceso directo al programa, tales como
los que se muestran en la imagen 1.14.

4 A
HS ms

X NinjaTrader 8
NinjaTrader 8 (64-bit)

Imagen 1.14

Dependiendo de si su sistema es de 32 ¢ 64 bits debe arrancar NinjaTrader 8 usando
uno u otro. Si no conoce este dato, no se preocupe pues es facil de averiguar. Pulse
sobre el icono de Windows € (Men( Inicio) de la parte inferior izquierda de su
pantalla, busque en el mend “EQUIPO” y pulse botdn derecho. A continuacién, en el
menu emergente, vaya a “PROPIEDADES” y pulse botén izquierdo. En el apartado
“Sistema” busque “Tipo de sistema”. Ahi le debe aparecer si es de 32 6 64 bits. Si es
este ultimo arranque el programa con el icono que pone (64-bit).

12






INTERFAZ Y PRIMEROS PASOS

|Z.1.- CONTROL CENTER

El nuevo control center (CC en adelante) de NT8 lo podemos dividir en 3 apartados
diferentes. Ver imagen 2.1

NINJATRADER £l New % Tools Workspaces ¥ Connections %3 Help §

Instrun Action Type Quanti  Limit  Stop State  Filled Avg.pr Remai Name Stratec OCO TIF Accour 1D Time  Cance

Imagen 2.1

Executions Strategies Positions  Accounts  Log

Imagen 2.1

Apartado 1. Barra de herramientas con los botones para manejar las distintas opciones
de la plataforma.

Apartado 2. Panel de informacion sobre las operaciones/drdenes/posiciones realizadas.

Apartado 3. Pestafias de los distintos paneles informativos que se muestran en el
apartado 2. Ademas, a la izquierda, aparece una esfera que se iluminara en verde cuando
estemos conectados al servidor de datos.

Los apartados 2 y 3 estan intimamente relacionados pues dependiendo de la pestafia
seleccionada en el apartado 3 se mostrara en el apartado 2 informacion sobre ordenes
ejecutadas o pendientes, posiciones abiertas, saldo de la cuenta, o un resumen de la
actividad habida.
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En la imagen 2.1 no se muestra ninguna informacion pues no hay ninguna orden ni
posicion realizada.

Este es el aspecto general del control center y debemos pasar a analizar con mayor
detenimiento el apartado 1 del mismo, es decir, la barra de herramientas.

|2.2.- BARRA DE HERRAMIENTAS |

En la barra de herramientas podemos distinguir 5 botones funcionales diferentes. En la
version Demo vera un 6° boton que al pulsarlo nos abre una pagina web por si deseamos
comprar la plataforma. Es su Unica funcion y por eso no aparece en la imagen 2.2.

A Tools Workspaces ¥ Connections £} Help

los gréficos, alertas, estadisticas de una cuenta, etc.

(Herramientas: Estd destinado a la gestion de los distintos productos
financieros, asi como a la configuracion general de la plataforma (apariencia, idioma,
sonidos...).

MLIGSEEEE (Hojas de trabajo): Gestionaremos los espacios de trabajo a través
de este botdn.

¥ Connections (Conexiones): Gestiona las conexiones a datos de la plataforma.

(Ayuda): Pulsando este boton obtendremos un manual de ayuda sobre la
plataforma (en inglés).

A partir de ahora iremos viendo las distintas funciones (las de uso méas habitual) de cada
botén y lo haremos, no por el orden de los botones, sino por la secuencia de acciones
mas logica para empezar a manejar la plataforma.

|2.3.- CAMBIAR IDIOMA Y ASPECTO |

Es posible que lo primero que el usuario desee hacer sea ver la plataforma en espafiol y
con un aspecto distinto (fondo mas claro). Si usted desea dejarla en inglés o prefiere
dejar el aspecto que trae por defecto puede saltarse este apartado.

He de decir que he decido explicar ambas cosas juntas pues es necesario, tras hacer los
cambios pertinentes, reiniciar la plataforma para que dichos cambios sean efectivos.
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Pienso que es mejor realizar ambos cambios a la vez ya que se hacen ambos en un
mismo sitio. Pasemos a la accion.

Para realizar los cambios debemos dirigirnos al boton y seleccionar, con el
botdn izquierdo del ratén, el botoén “Options”. Ver imagen 2.3.

/ Tools Workspaces ¥ Connections

Instruments

Instrument Lists

Database Management
Hot Keys

Historical Data

Commissions
Risk

Trading Hours
Import

Export

Remove NinjaScript Assembly...

Options

A

Se abrira la ventana del menu “Options” que debe aparecer tal y como se muestra en la

imagen 2.4.

Options
Cateqt

General

Trading

Strategies

Automated trading interface
Market data

Properties

v Preferences
Confirm on window or tab close
Custom performance metric(s) 0 performance metrics
Email log alert messages to
Global drawing ob
Global link button acros
Language

Share senvices

Show tool tips

Skin Slate Gray
Time zone (UTC+01:00) Bruselas, Cope...
Versions of recovery workspaces 10
v Sounds
Play consecutively

Announcement Announcement

Cancel
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Sefialado con el nimero 1 (Languages) vemos el menu desplegable donde elegiremos
idioma, en nuestro caso, seleccionaremos “Spanish”.

Con el nimero 2 (Skin) tenemos el menu donde seleccionaremos el aspecto de nuestra
plataforma. Esta es una eleccion personal y que por supuesto podra cambiar en
cualquier momento siguiendo de nuevo los pasos aqui descritos. A modo de ejemplo yo
voy a seleccionar “Light” lo que dejara un aspecto mas blanco y claro a la interfaz. Si
desea, haga los cambios propuestos. Su ventana “Options” debe quedar como la de la
imagen 2.5

Options

Properties

v Preferences
Confirm on window or tab close
Strategies 3
Automated rading interface Custom performance metric(s) 0 performance metrics
Market data Email log alert messages to
Global drawing objec
Global link button aci jork... ¥
Language Spanish
Share services 0 share sernvices
Show tool tips L
Skin Light
Time zone (UTC+01:00) Bruselas, Cope...
Versions of recovery workspaces 10
v Sounds
Play consecutively

Announcement Announcement

k Cancel

Cuando pulse OK aparecera un mensaje solicitando que reiniciemos la plataforma para
hacer efectivos los cambios realizados. Ver imagen 2.6

Restart Required

i You must restart NinjaTrader for the skin change to take effect.

Debe cerrar la plataforma, esperar unos segundos y volverla a arrancar. Ciérrela

mediante el botdn de la esquina superior derecha en forma de X .

Una vez pasados unos pocos segundos vuelva a arrancar la plataforma NT8. Ya en la
pantalla de carga del programa podré comprobar como el texto aparece en espafiol.

17



Si ha realizado los cambios propuestos su interfaz se vera tal y como muestro en la
imagen 2.7

NSV Yo1=z0 & Nueva /& Herramientas Hojas de trabajo ¥ Conexiones %3 Ayuda § 1 =] E3

Instrun'| Accidn | Tipo | Cantid:| Limite | Parar | Accidn | Fallé | Precio || Restanl Nombn| Estrate | 0Co(0 ’ TIF Tiet | Nombrw| DI | Tiempc| Cancel
Imagen 2.7
Ordenes IEjecuciones 'Estrategias  Posiciones  Cuentas  Registro  +

|2.4.- CONEXION A DATOS. CREACION DE CUENTA

Ahora que tenemos la plataforma preparada, lo que queremos es empezar a recibir datos
de cotizaciones. Para ello hemos de crear una cuenta con el “User Name” y el
“Password” que CQG le debe haber remitido, en el 2° correo, a la direccion que facilito
cuando descargd la plataforma (ver pagina 3). Debe tener un correo parecido al de la
imagen 2.8. Rodeados con una elipse, los datos necesarios.

Demo Login Credentials Recibidos x

CQGTrader@cqg.com
parami «

X inglés v > espafiol v  Traducir mensaje

Thank you for your interest in the free real-time demo of NinjaTrader!
This message contains the information that you will need in order to test drive the platform.
Here if}_’_?'-'.f nggn'iqfoym?tion: (Username & Password are case sensitive)

User name: -

"\ Password: - ,/‘""

Feel free to try out the éystem by placing multiple order types. All orders are sent to our exchange

This is a system generated message, so any replies will not be received.

Imagen 2.8
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Tenga a mano dicho correo pues lo vamos a necesitar para configurar una conexion.

Ahora debemos ir al botdén de conexiones de nuestra barra de herramientas y pulsar
sobre “Configurar”. Ver imagen 2.9

¥ Conexiones| £} Ayuda § |

Str Kinetick — End Of Day (Free)
Playback Connection
Simulated Data Feed

Tiempc

T
¢ Configurar | -

Imagen29 >~

Una vez pulsemos “Configurar” entraremos en el meni CONEXIONES el cual se
divide en tres apartados. Ver imagen 2.10

Conexiones X |

»

Activado Propiedades

Barchart.com w Credenciales - Ninja...
Coinbase re dateonekon ‘ oo ConInGIn
Continuum 1 ) ) ' s
CQG LAUHELT 211 B dllall 7
E-Signal Nombre de Us ‘
External Sontrasena
FOREX.com
FXCM

Configurado

Simulacion Local OCC | |
Kinetick — End Of Day (Free)
Playback Connection
Simulated Data Feed 2

Afadir Re

imagen s 14 ‘*

Apartado 1. Esta dedicado a todas las conexiones que podemos configurar.
Apartado 2. Son las conexiones gque ya tenemos configuradas.
Apartado 3. Muestra la configuracion de la conexion seleccionada.

Nosotros vamos a configurar una nueva conexion con los datos que tenemos en el email
que nos enviaron al descargar la plataforma.




Vamos a buscar en el apartado 1 la conexién NinjaTrader Continuum y vamos a
afiadirla al apartado 2. Ver imagen 2.11

(7] X]

Conexiones

Activado Propiedades

FOREX.com w Credenciales - Ninja...
FXCM

Interactive Brokers
IQFeed

Kineti

NinjaTrader Continuum
Ninja

Rithmic

1
ion ‘uxfiwnlwdt,-p Sontinuum ‘

w Ajuste

Configurado

Simulacién Local OCO | [
Kinetick — End Of Day (Free)
Playback Connection
Simulated Data Feed

ARadir Remueva
N

linzgen2 11

He de aclarar que no escogemos esta conexion al azar sino porque es la que nos indican
que hemos de establecer en el 1° correo que nos remiten. Una vez afiadida la citada
conexion vamos a introducir los datos del 2° correo. Ver imagen 2.12

Conexiones HE
Activado | | Propiedades
FOREX.com w Credenciales - Ninja...
FXCM Nombre de conexién | | DEMO| !
intersciive Srokbr Conecte en el arran... | [
IQFeed
Kinetick Nombre de Usuario | ] |
NinjaTrader Continuum Contrasefia i |
NinjaTrader FXCM Incluya FX O
Rithmi
rnmice Demo
Configurado v e
Simulacion Local OCO
Kinetick — End Of Day (Free)
Mi/sNinjaTrader Continuum lo 0!
Playback Connection S ants fi d t
Simulated Data Feed | esta configurandao una cuenta
REAL, desmarque esta opcion.
e Remueva | | Si es una demo déjela marcada
imagen2.12 )
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El nombre de la conexién es
modificable; yo, para el
ejemplo, la he llamado DEMO.
En nombre de usuario ha de
meter el dato referido como
“User name” y en Contrasefia
el dato referido como
“Password”. Una vez hecho
esto, pulse Aceptar.

CONSEJO:

LE SUGIERO QUE COPIE Y PEGUE LOS MENCIONADOS DATOS
PUES DE ESTA FORMA SERA MAS DIFICIL QUE COMETA UN
ERROR AL RELLENAR LOS DATOS “USER NAME” Y “PASSWORD”

Le aparecera una ventana con unas advertencias sobre érdenes OCO que debe aceptar

para continuar.

A continuacion vamos a conectarnos a la recepcion de datos para poder empezar a crear

gréficos.

Para ello pulse sobre ¥ Conexiones, donde ahora aparece la conexion creada (yo la

[lamé DEMO). Ver imagen 2.13

¥ Conexiones| %} Ayuda

DEMO I&n
Kinetick —nd Of Day (Free)

Playback Connection
Simulated Data Feed

Configurar

Imagen 2.13

%

Ordenes [Ejecuciones

Imagen 2.14

Ordenes rEjecuciones

Una vez desplegado el menu del botdn conexiones debe seleccionar, mediante un click
con el boton izquierdo, la conexion creada. Observe como de inmediato la esfera del
extremo inferior izquierdo se pone amarilla y después verde (imagen 2.14), acompafiado
esto de una alerta sonora. Esto nos indica que la conexion ha sido establecida. Mientras
la esfera se mantenga verde estamos conectados a la fuente de datos.

Para desconectarnos, abriremos de nuevo el desplegable del boton conexiones y
veremos cOmo junto a la conexioén que estd activa aparece la palabra “desconectar”.
Tan solo tendremos que pulsar sobre ella. Ver imagen 2.15.

¥ Conexiones| £3 Ayuda

$ Abr! Es recomendable (que no obligatorio)

¢ DEMO
Kinetick — End Of Day (Free)
Playback Connection
Simulated Data Feed

Imagen 2.15

Desconectar

Configurar

llevar a cabo esta accién de desconectar
el proveedor de datos antes de cerrar la
plataforma.
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GESTION DE INSTRUMENTOS

Desgraciadamente, NinjaTrader 8, no viene a arreglar el dichoso problema que
arrastramos desde 2016 y que hace que cada vez que instalamos la plataforma o
reseteamos sus bases de datos, debamos corregir las fechas de rollover de los
contratos de futuros que manejamos. Ademés, debemos de revisar cada fecha de
rollover antes de realizar este, pues las fechas de los nuevos contratos pueden estar mal.

En los proximos epigrafes aclararemos el concepto rollover, para quien no lo conozca y
aprenderemos a realizar tanto las tareas de ajuste como el rollover en NinjaTrader 8.

|3.1 /QUE ES ROLLOVER Y QUE ES FECHA DE VENCIMIENTO?

Todo contrato de futuros tiene dos fechas importantes a contemplar por el operador

profesional. Estas son la fecha de vencimiento y la fecha de rollover.

1.- FECHA DE VENCIMIENTO. La fecha de vencimiento es aquella en la que el contrato de
futuros expira y por tanto a partir de esta fecha el contrato dejard4 de ser negociado.
Todos los subyacentes tienen distintos contratos a lo largo del afio en los cuales, lo
unico que cambia es la fecha de vencimiento. Por ejemplo, los indices americanos
cuentan con cuatro vencimientos al afio, Marzo, Junio, Septiembre y Diciembre, por lo
que se pueden negociar todo el afio pero no el mismo contrato. Hay otros productos,
caso del crudo o el gas natural que tienen vencimientos mensuales, es decir, cada mes se

negocia un contrato distinto.

2.- FECHA DE ROLLOVER. La fecha de rollover es siempre anterior a la fecha de
vencimiento. Esta es la fecha en la que los operadores comienzan a dejar el contrato
antiguo (por proximidad del vencimiento) y comienzan a negociar el nuevo, lo que
significa que comenzara a haber mas volumen de negociacion en el nuevo contrato. Es a
partir de esta fecha cuando un operador con una posicion abierta, la cual desea
mantener, debe traspasarla al nuevo contrato. ;Como?, cerrando su posicién en el

antiguo contrato y abriéndola en el nuevo.

|3.2 GESTION DE INSTRUMENTOS EN NT8

He de empezar diciendo que en lo referente a la gestion de instrumentos se han
producido cambios notables con respecto a la anterior version de la plataforma.
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Ahora usaremos tres botones distintos para gestionar nuestras listas de futuros a operar.
Estos tres botones los vamos a encontrar en /& Herramientas . Ver imagen 3.1

Dentro del meni /A Herramientas , vamos
a fijarnos en los tres primeros botones, que
son con los que gestionaremos los
instrumentos que vayamos a operar. Nosotros

A Herramientas | Hojas de tr

1 Instrumentos

2 Listas de Instrumentos

3 Gestion de bases de datos vamos a centrar la explicacion en los futuros
pero debo decir que desde aqui también se
Imagen 3.1 gestionan los demas instrumentos financieros

que ofrece la plataforma.

|3.3 INSTRUMENTOS. BUSQUEDAS DE INSTRUMENTOS Y EDICION DE FECHAS DE ROLLOVER

El boton 1 “Instrumentos”, ofrece la posibilidad de afiadir, editar y borrar instrumentos
del listado ofrecido por la plataforma. Si pulsamos sobre el citado botén nos aparecera
una pantalla como la de la imagen 3.2.

Instrumentos %}
Buscar | Todas v| || |

Nombre ~ | Tipo Descripcion :

BA Futuro Australian Dollar Futures

6B Futuro British Pound Futures

6C Futuro Canadian Dollar Futures

6E Futuro Euro FX Futures

6J Futuro Japanese Yen Futures

6L Futuro Brazilian Real Futures

6M Futuro Mexican Peso Futures

6N Futuro New Zealand Dollar Futures

6S Futuro Swiss Franc Futures

6Z Futuro South African Rand Futures

A Acciones Agilent Technologies

AA Acciones ALCOAInc.

AAL Acciones American Airlines Group

AAP Acciones Advanced Auto Parts, Inc.

AAPL Acciones Apple Computer, Inc.

ABBV Acciones AbbVie Inc.

Afadir
Imagen 3.2 T Cerre |

En esta ventana nos aparece un listado de todos los instrumentos susceptibles de
negociacion dentro de la plataforma. Por defecto vienen ordenados alfabéticamente por
su ticker (cédigo bursdtil que sirve para identificar de forma abreviada un producto financiero) que €S
lo que aparece en la columna “Nombre”. La columna “Tipo” nos informa sobre la clase
de producto financiero que se trata (futuro, acciones, CFD, forex...) y en la columna
“Descripcion” viene el nombre completo del producto en cuestion. Podemos ordenar
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los productos en base a la columna que prefiramos con solo
encabezamiento de la columna como vemos en la imagen 3.3

pulsar sobre el

Instrumentos %]
Buscar lTodas Vl | |
Nombre Tipo l\ « | Descripcion :
AAP Acciones e Advanced Auto Parts, Inc.

ANTM Acciones Anthem Inc.

AWK Acciones American Water Works Company, Inc.

BXLT Acciones Baxalta Incorporated

CFG Acciones Citizens Financial Group, Inc.

CHD Acciones Church & Dwight Co., Inc.

CNC Acciones Centene Corp.

CPGX Acciones Columbia Pipeline Group, Inc.

CSRA Acciones CSRA, Inc.

CXO Acciones Concho Resources, Inc.

IBM Acciones International Business Machines Corp.

JNJ Acciones Johnson & Johnson

JPM Acciones J.P. Morgan Chase & Co.

KFT Acciones Kraft Foods Inc-A

KO Acciones Coca-Cola Co.

MCD Acciones McDonalds Corp.

Afiadir Editar Remueva
Imagen 3.3 S—

Al pulsar sobre tipo ordena alfabéticamente los tipos, agrupando todas las acciones en
primer lugar.

Cuando queramos buscar un producto en particular y siempre que sepamos su ticker o
su descripcién, lo podremos hacer de una manera mas directa introduciendo este en la
casilla destinada a busquedas. Primero modificaremos el desplegable para indicar que
tipo de producto es y después introduciremos el ticker o descripcidn correspondiente.
Veamos un ejemplo con el crudo cuyo ticker es CL. Primero acotaré la bdsqueda
indicando que busco un futuro. Imagen 3.4

CONSEJO:

LOS RESULTADOS DE LAS
BUSQUEDAS SON MAS
PRECISOS S| PRIMERO

ACOTAMOS ESTAS SEGUN
EL TIPO DE PRODUCTO

QUE DESEAMOS
ENCONTRAR

Instrumentos
Buscar | Todas Vi |
T 2
Nombr vdas escripcion :
Acciones
BT CFD(Dinamica de fluido computacional) QarceAnichans JnC
ANTM : Inthem Inc.
Criptomoneda
AWK Forex merican Water Works Company, Inc.
BXLT axalta Incorporated
Futuro
CFG |[; .. itizens Financial Group, Inc.
Indice
CHD ACCIOTES Thurch & Dwight Co., Inc.
CNC Acciones Centene Corp.
CPGX Acciones Columbia Pipeline Group, Inc.
CSRA Acciones CSRA, Inc.
CX0 Acciones Concho Resources, Inc.
1BM Acciones International Business Machines Corp.
JNJ Acciones Johnson & Johnson
JPM Acciones J.P. Morgan Chase & Co.
KFT Acciones Kraft Foods Inc-A
KO Acciones Coca-Cola Co.
MCD Acciones McDonalds Corp.
Afiadir Editar Remueva
Imagen 3.4

cierre
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A continuacién escribiré el ticker (si no lo conoce tendra que escribir la descripcion) y
vera como al introducir la primera letra la lista se modifica realizando la bdsqueda de
una forma instantdnea. Cuando completamos el ticker en la lista solo aparece el crudo.
Ver imagen 3.5

Instrumentos
Buscar | Futuro V| I cl
Nombre Tipo ~ | Descripcion
CL Futuro Crude Qil Futures
Imagen 3.5

Si no hubiésemos acotado la busqueda al principio y hubiésemos dejado la opcion
“Todas”, la busqueda nos hubiese devuelto lo siguiente. Ver imagen 3.6.

Instrumentos. X
. N
@scar [osas_ ) vl|[@ |
4
W Tipo ~ | Descripcién
PCLN Acciones priceline.com Incorporated
CL Acciones Colgate-Palmolive
CLF Acciones Cliffs Natural Resources Inc.
CLX Acciones Clorox Co.
CCL Acciones Carnival Corp.
ECL Acciones Ecolab Inc.
ORCL Acciones Oracle Corporation
SRCL Acciones Stericycle Inc.
PCL Acciones Plum Creek Timber Co.
RCL Acciones Royal Caribbean Cruises Ltd.
NCLH Acciones Norwegian Cruise Line Holdings Ltd.
CL Futuro Crude Oil Futures
DECL indice NYSE Declining Issues
Afiadir Editar Remueva
Imagen 3.6 | Cierre |

Al no acotar la basqueda, nos devuelve todos los productos en cuyo ticker hay
coincidencia con la cadena de busqueda que le hemos dado.

Una vez sabemos como encontrar, de una forma sencilla, aquel futuro que nos pueda
interesar, debemos ver la gran utilidad de esta ventana (al menos para nosotros asi es)
que es la de editar el instrumento, concretamente su fecha de rollover en caso de que
esta esté mal, pues no siempre sera necesario.

En las distintas capturas de la ventana “Instrumentos” habra observado en la esquina
inferior derecha tres botones: “Adiadir”, “Editar”, “Remover”
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El boton “afiadir” sirve para afiadir nuevos instrumentos y “remover’ para eliminar
instrumentos del listado. No diremos mas acerca de estos botones en el presente tutorial.

El boton “editar” es el que nos permite cambiar la fecha de rollover. Se pueden
modificar otros aspectos del instrumento, como valor del tick pero son cosas que solo
debemos tocar ante una aviso del broker porque si modificamos algo sin tener que
hacerlo estariamos estropeando el instrumento por lo que es importante que siga las
instrucciones al pie de la letra.

Veamos como llevar a cabo la tarea de editar fecha de rollover en el crudo.

Para empezar he de seleccionar el crudo y pulsar sobre el boton “editar”.

Instrumentos %
Buscar | Futuro VI | cl |
Nombre Tipo - | Descripcion
CL Futuro Crude Oil Futures

A

Afadir | Editar} Remueva

Imagen 3.7

Se abrird la ventana “Instrumento” donde aparecen todas las especificaciones del
producto en cuestién. Debemos bajar con la barra de scroll lateral hasta el final de la
ventana, tal y como se muestra en la imagen 3.8

Instrumento X}

Propiedades =

v General
Instrumento Master cL |
Tipo de Instrumento Futuro v R
Divisas | Ddlar estadounidense v| ‘?'
Intercambios | Intercambio 1 |
Valor del punto [ 1000 |
Fusionar politica | Use ajustes globales v| :
Iniciar precio de alimentacio. .. | 50,08 | l
Horarios de negociacion | Nymex Metals - Energy ETH v| ]
Tamario de la marca I 0,01 v| *
Descripcion I Crude Oil Futures | v
URL I http:/’www.cmeqgroup.comitradin |

w Correspondencias de simbo...
Barchart.com || CL |

magen 3.3 i WAL | v
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Lo que estamos buscando dentro de esta ventana es el apartado correspondiente a
<contratos mensuales> Ver imagen 3.9

Instrumento %]

Propiedades

Kinetick [acL

NinjaTrader Continuum [cLe

|
|

|

NinjaTrader FXCM | |
Playback [cL |
|

|

|

|

Rithmic [cL
Rithmic for NinjaTrader Bro... | CL
Simulator [cL
TD AMERITRADE [cL

w Divisiones y dividendos

Dividendos

Divisiones

Actualizacion de divisiones... Actualizar
w Contratos mensu i
Contratos mensuales | 148 Afiadir refinanciaciones >

imagen 39 |l LT | oica |

Cuando ponemos el puntero del raton sobre el boton que dice “148 Afadir
refinanciaciones” veremos como el boton cambia de forma y su texto dira “Editar
refinanciaciones...”. Ver imagen 3.10

Jivisiones y dividendos

Dividendos | 0 dividendos |
Divisiones | 0 divisiones |
Actualizacion de divisiones... || Actualizar |

.ontratos mensuales (expir...

Contratos mensuales | Editar refinanciaciones...
imagen 3.10

Lo pulsamos y entramos en la ventana de contratos mensuales. Ver imagen 3.11

Contratos mensuales
Configurado : Propiedades
12-20 v General
g IMes de contrato | 12-20 v|
10-20
09-20 Compensacion I N/A |
08-20 Fecha de renovacion | | B 1511012020  v|
07-20

Afiadir Remueva

Imagend it [ Aceptar |




En la parte izquierda de la ventana nos aparece un listado con los distintos contratos del
futuro en cuestion, en nuestro caso el crudo. En la parte derecha aparecen los datos del
contrato que tengamos seleccionado. En el caso de la imagen 3.11 tenemos seleccionado
el contrato 12-20, compensacion/offset aun no tiene, y su fecha de renovacion es el
15/10/2020. Esto ultimo, fecha de renovacion, es lo que corresponde a fecha de rollover
y es lo que deberemos modificar en caso de ser necesario.

¢De donde obtengo las fechas correctas? Vamos a diferenciar entre los contratos ya
vencidos, pero que aun asi hay que modificar y los contratos que ain estan por negociar.
Las fechas correctas de los contratos pasados de divisas, gas natural, crudo, oro, indices
americanos y FDAX las puedes consultar en el anexo | de este documento. Las fechas
de los contratos venideros las debe consultar en el calendario de NinjaTrader cada
mes. La direccion web es la siguiente:

https://ninjatrader.com/blog/trade-desk-calendar/

En esta pagina tenemos un calendario donde nos dicen los dias correctos de rollover. En
la imagen 3.12 vemos el calendario para el mes de Enero de 2019.

Events for January 2019

CHANGE MONTH 2 VIEW AS
1/2019 1 Month ¥

MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY SATURDAY SUNDAY

| New Year's Employment
Report

Dr. Martin
Luther King Jr.
Day

FOMC
Meeting

« December

3 Imagen 3.12

February »
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El punto “1”, en la esquina superior izquierda, es una manera rapida de cambiar de mes
y afio el calendario, el punto “2”, en la esquina superior derecha, nos da la oportunidad
de ver el calendario en tres formatos distintos, y el punto “3”, en la esquina inferior
izquierda nos permite cambiar al mes anterior o al siguiente de forma rapida.

Lo que nos importa de Enero es la fecha de rollover del crudo, que he sefialado con
circunferencia azul. Segun el calendario hay que realizarla el dia 18/01/19.

Con este dato, volvemos a la ventana de contratos mensuales que tenemos abierta
(imagen 3.11). Al ser el crudo un producto de vencimiento mensual y como en
Diciembre estamos operando el contrato CL 02-19, el siguiente sera el contrato CL 03-
19. Debemos buscarlo y seleccionarlo en el listado “Configurado” de la izquierda y
comprobar en el apartado “Propiedades” de la derecha si las fechas coinciden.

Contratos mensuales

[X]

Configurado

4

Propiedades

02-20
01-20
12-19
11-19
10-19
09-19
08-19
07-19
06-19
05-19
04-19
03-19
02-19 ls
01-19
Afadir Remueva

v General

Mes de contrato | 03-19

Compensacion I N/A

Fecha de renovacion || = 170012019 )

AL«

Imagen 3.13

Aceptarf = Cancelar

Como vemos, las fecha no coinciden y debe prevalecer la que nos dan en el calendario,
por lo que debemos editar la fecha. Hay dos maneras: desplegando el calendario de la
casilla “Fecha de renovacion” o bien escribiéndolo directamente a mano.

Debe quedar como muestro en la imagen 3.14.
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Contratos mensuales
Configurado : Propiedades

02-20 v General

020 Mes de contrato | 03-19 v|

12-19

11-19 Compensacion | N/A |

10-19 Fecha de renovacion || & 18/01/2019 v

oty < enero de 2019 »
b lu ma mi ju i sa d
07-19 ‘: 2' ’3 5 6°
06-19 s e
05-19 7 8 9 10 1 12 13
04-19 14 15 16 17 19 20
03-19 21 22 23 24 25 6 27
02-19 28 29 30 31 1 2 3
n1-19 5 7 8

Afadir Remueva
(] Hoy: 2111212018

TRegeni1d R

Una vez seleccionada la fecha correcta solo queda pulsar Aceptar en la ventana
“Contratos mensuales” y después en la ventana “Instrumento”. Para finalizar pulse

“Cierre” en la ventana “Instrumentos”.

|3.4 LISTAS DE INSTRUMENTOS.

La segunda opcién que aparece en el mend del boton A Herramientas se llama
“Listas de instrumentos” y es el boton que nos permite afadir, editar o quitar
instrumentos en nuestras listas, asi como crear o eliminar listas. Ver imagen 3.15.

A Herramientas[ Hojas de trz

Instrumentos

Listas de Instrumentos

Imagen 3.15

N

Iremos estudiando todas estas funciones de forma ordenada.

12 Crear nueva lista

Al pulsar “Listas de instrumentos” aparece la ventana “Listas de Instrumento” que se
divide en dos paneles llamados “Listas” (panel 1 a la izquierda) ¢ “Instrumentos”

(panel 2 a la derecha). Ver imagen 3.16.

Las listas del panel 1 que creemos o las ya existentes, contendran los instrumentos del

panel 2.
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Listas de Instrumento X |
Listas 1 Instrumentos 2 -
Cryptocurrency 6B 12-18
DAX 30 6E 12-18
DOW 30 CL01-19
FOREX ES 12-18
Futures FDAX 12-18
Indexes GC 02-19
NASDAQ 100 MGBE 12-18
SP 500 MICD 12-18

MIJY 12-18
NQ 12-18
RTY 12-18
YM 12-18
Afiadir Remueva Anadir Editar Remueva
Imagen 3.16 [ Aceptar " Cancelar | ﬂm

Como se puede apreciar viene con bastantes “Listas” ya predefinidas tales como
criptodivisas, acciones del DAX, SP, NASDAQ y DOW, pares de FOREX, indices y
una lista de FUTUROS que es la que principalmente nos interesa a nosotros.

El primer ejemplo que vamos a ver consiste en crear una carpeta y afiadirle
instrumentos. Para ello pulsaremos sobre el boton “Afadir’ del Panel 1.

Aparece una pequefia ventana que nos pide que le demos nombre a la nueva lista; yo la
he llamado “Cartera acciones”. Ver imagen 3.17.

Nombre

Cartera acciones|

N
Imagen 3.17

Tras pulsar el boton “Aceptar” la nueva lista aparecera en el panel 1. Ver imagen 3.18.

Ahora es cuando toca llenar la lista con los instrumentos que deseemos.
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Listas de Instrumento

(7 ]X]

Listas

Instrumentos

Cartera acciones
Cryptocurrency
DAX 30

DOW 30

FOREX

Futures

Indexes
NASDAQ 100

SP 500

Afiadir Remueva

Imagen 3.18 RCer

22 Afiadir instrumentos

Primero debemos tener seleccionada la lista donde vayamos a meter los instrumentos
(usaremos la recién creada “Cartera acciones”) y después pulsamos sobre el boton
afiadir del panel 2. Verd como se sobrepone una pantalla negra transparente de
busqueda. Tiene dos maneras de afiadir el instrumento. Si conoce el nombre lo puede
escribir (cualquier error hara que el instrumento en cuestién no funcione) o bien puede
pulsar sobre la lupa junto a la casilla para escribir el nombre. Recomiendo este Gltimo

uso para evitar errores. Ver imagen 3.19

Presiones Esc para cancelar

CONSEJO:

USE SIEMPRE EL
BUSCADOR (LA LUPA)
A LA HORA DE
INTRODUCIR UN
PRODUCTO. EVITARA
ERRORES.
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Pulsar la lupa nos abre la ventana de busqueda de instrumentos, ya vista en el anterior
epigrafe (pagina 18). Tan solo debemos darle el uso ya explicado. Para el ejemplo
introduciremos en nuestra lista la accion de la compafiia Apple Computer, Inc.

Para ello acoto el grupo de busqueda a “Acciones” (1), selecciono la accién mencionada
(2) y pulso el boton aceptar (3). Ver imagen 3.20

Instrumentos X
Buscar | Acciones 1 ¥

Nombre = [ Tipo Descripcion :
A Acciones Agilent Technologies

AA Acciones ALCOAINnC.

AAL Acciones American Airlines Group

AAP Acciones Advanced Auto Parts, Inc.

AAPL Acciones Apple Computer, Inc. 2

ABBV Acciones AbbVie Inc. @

Imagen 3.20 3

~ancelar

La accién de Apple Computer, Inc. aparece ahora en nuestra lista “Cartera acciones”.
Ver imagen 3.21

Listas de Instrumento (X

Listas Instrumentos

Cartera acciones AAPL
Cryptocurrency
DAX 30

DOW 30
FOREX
Futures
Indexes
NASDAQ 100
SP 500

Afiadir Remueva Afadir Editar Remueva

magen3.21 |l




32 Borrar instrumento de una lista

Para este ejemplo usaremos la lista “Futures” y borraremos de la misma el producto
MG6E (futuro micro del délar/euro). Al ser futuros recuerde que los contratos que vea en
la imagen con toda seguridad diferirdn de los que muestre su plataforma en cuanto a
fecha. En caso de ser necesario me referiré al producto en si obviando la fecha para
evitar confusiones. Vea la imagen 3.22

Listas de Instrumento X
Listas Instrumentos =
Cryptocurrency ES 12-18
DAX 30 FDAX 12-18
DOW 30 GC 0219
FOREX MBE 12-18 2
Futures 1 MICD 12-18 %

Indexes MIJY 12-18
NASDAQ 100 NQ 12-18
SP 500 RTY 12-18

YM 12-18

7B 03-19 3

Afadir Remueva Afadir Editar Rerﬁueva
r

magen322 i G m&

En el panel 1 vamos a seleccionar la lista “Futures” (1). En el panel 2 seleccionamos el
producto que deseamos eliminar, en nuestro caso el M6E (2) y por Gltimo pulsamos
sobre el boton “Remueva” (3) y el producto en cuestion habra desaparecido.

De igual manera, si queremos borrar una lista completa de instrumentos, pulsaremos el
boton “Remueva” del panel 1, “Listas”

42 Editar instrumentos. Rollover individual.

Una de las funcionalidades de la ventana lista de instrumento es la de cambiar contrato
cuando se aproxima su vencimiento, lo que llamamos ROLLOVER y hemos explicado
en la pagina 17.

En esta ventana realizaremos un rollover individual, es decir, lo vamos a realizar sobre
un instrumento cada vez y para ello usaremos el boton “Editar”. En el siguiente epigrafe
estudiaremos una segunda manera de realizar rollover de forma grupal, es decir, sobre
varios futuros a la vez.

De esta forma, para el ejemplo, lo haré sobre el CL 01-19. Debo cambiar este contrato
por el CL 02-19. Para ello selecciono en la lista la carpeta “Futures” (1) y en
instrumentos selecciono CL 01-19 (2) y pulso sobre “Editar” (3). Ver imagen 3.23.
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Listas de Instrumento X

Listas Instrumentos =
Cryptocurrency 6B 12-18
DAX 30 6E 12-18
DOW 30 CL01-19 (2)
FOREX ES 12-18
Futures (1) FDAX 12-18
Indexes GC 02-19
NASDAQ 100 MICD 12-18
SP 500 MIJY 12-18
NQ 12-18
RTY 12-18 (3)
Afiadir Remueva Afadir Editar Remueva

I

Imagen 3.23 W ancelar aplicar |

Una vez hecho esto nos aparece una ventana de edicién del CL que nos muestra el
nuevo contrato (1) y la bolsa donde cotiza (2). Ver imagen 3.24.

CL (X |
Expirar 1 Divisas 2
| 02-19 v| | Nymex(Cambio mercantil de Nueva York) V|

Imagen 3.24 . Sancela -

No tenemos que modificar nada, tan solo pulsar sobre aceptar si estamos de acuerdo en
sustituir un contrato por otro.

El contrato CL 02-19 se ha afiadido a nuestra lista y el CL 01-19 ha desaparecido.
Pulsaremos Aceptar para salir de la ventana

Listas de Instrumento (X
Listas Instrumentos =
Cryptocurrency 6B 12-18
DAX 30 6E 12-18
DOW 30 { cL02-19
FOREX ES 12-18
Futures FDAX 12-18
Indexes GC 02-19
NASDAQ 100 MICD 12-18
SP 500 MIJY 12-18

NQ 12-18
RTY 12-18
Afiadir Remueva Afhadir Editar Remueva
imagen 3.25 |l I




Tan solo queda aplicar este cambio al grafico. Puesto que facilita el estudio tener todo lo
relativo al rollover junto, explicaré como realizar el mencionado cambio en los gréaficos
ahora, para mayor claridad, pero los graficos se explicardn en profundidad en la
siguiente seccion.

En la esquina superior izquierda del grafico debemos buscar el
desplegable que se muestra en la imagen 3.26. Es donde se
muestra a que instrumento pertenece el grafico que estamos
viendo y también permite cambiar de instrumento. Como ya he
dicho, vamos a ser practicos y explicar escuetamente lo que debe hacer para completar
el rollover, profundizaremos en el funcionamiento de este botdn la seccion dedicada a
ello. Abra el desplegable (imagen 3.27) pulsando sobre la flechita que apunta hacia
abajo (1), seleccione la carpeta “Futures” (2) y seleccione CL 02-19 (3).

[cLo119 v |[Q

Imagen 3.26

Seleccionar@ (1) jl UHU '\\‘
B CL01-19
Cryptocurrency »
DAX 30 ’
DOW 30 »
FOREX 4
Futures  (2) »
Indexes * | Seleccione
NASDAQ100 »
SP 500 4 (3)
FD -’v. 1218
GC 0219
NQ 1218
Imagen 3.27 YM 03.19

El contrato seleccionado aparecera en el cuadradito de la imagen 3.26 sustituyendo al
contrato CL 01-19. El cambio se habra realizado con éxito y podremos seguir operando
el crudo.

3.5 GESTION DE BASES DE DATOS.

Llegamos al Gltimo botdn sobre gestion de instrumentos del menu A Herramientas
de Control Center. Hay multiples apartados en esta ventana y los vamos a ir repasando
uno a uno, profundizando en aquellos que nos puedan ser mas utiles en el dia a dia de
nuestra operativa y describiendo las funciones generales de los que no vayamos (en
principio) a usar asiduamente. Para abrir la ventana pulse sobre A Herramientas 1)
y después haga click izquierdo sobre “Gestidn de base de datos” (2). Ver imagen 3.28.
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/A Herramientas Hojas de tr
(1)

Instrumentos

Listas de Instrumentos| Click Here

(2) Gestion de bases de datos
Imagen 3.28

Esto abrira la ventana “Base de datos” que es la que se muestra en la imagen 3.29

v Vv VvV VvV Vv Vv wv

Base de datos X |
v Renovar instrumento futuros 1
Este renovara sus intrumentos futuros para el contrato del mes actual.

Nombre Vencimiento actual | Nuevo vencimiento | Actualizar :

6B 12-18 03-19

6E 12-18 03-19

CL 01-19 02-19

ES 12-18 03-19

FDAX 12-18 03-19

Este reemplazara y actualizara los instrumentos para las definiciones actuales del servidor

¥ Actualizar Instrumentos 2

Propiedades generales

] Vencimiento de Futuro

[¥] Asignaciones de simbolos W

] Eliminar usuario que afiadieron los instrumentos

Actualizar listas de intrumento 3
Actualizar plantillas de horas comerciales 4
Actualizar plantillas de comision 5

Actualizar plantillas de riesgo  §

Restaurar espacio de trabajo [

Resetear DB 8

Reparar DB 9

Imagen 3.29

De

forma general debemos entender esta ventana como una ‘“herramienta de

reparaciones multiuso”. Basicamente lo que hace es actualizar y restaurar elementos de
la base de datos de los servidores de NT8.




12 Renovar instrumento futuros. Rollover grupal

El primer apartado es el referido a los rollover o cambios de contrato de los
instrumentos de futuros contenidos en nuestra lista “Futures”. ;Para qué o quién puede
resultar Gtil hacer cambios de contrato grupales? En primer lugar, aquellos traders que
operan varias divisas o varios indices, en definitiva, aquellos traders que operan varios
futuros, los cuales coinciden en su fecha de rollover, van a ver como ahorran tiempo,
pues pueden cambiar de contrato varios futuros distintos con un solo click
seleccionando previamente aquellos futuros sobre los que deseen practicar rollover.

Antes de llevar a cabo un caso practico, veamos la composicion del apartado con el que
vamos a trabajar. Ver imagen 3.30.

¥ Renovar instrumento futuros
Este renovara sus intrumentos futuros para el contrato del mes actual.

Nombre Vencimiento actual | Nuevovencimiento | Actualizar :
6B 12-18 03-19
6E 12-18 03-19
1 2 3 4
ES 12-18 03-19
FDAX 12-18 03-19
MICD 12-18 03-19

Imagen 3.30

(1) Identificacion del futuro a través de su ticker.

(2) Que contrato tenemos activo.

(3) Que nuevo contrato esta disponible para operar.

(4) Casillas a sefialar para indicar sobre que futuros deseamos hacer rollover.

Veamos como funciona con un ejemplo practico. Vamos a hacer cambio de contrato en
divisas y en el FDAX. Ver imagen 3.31.

Base de datos (%]

¥ Renovar instrumento futuros
Este renovara sus intrumentos futuros para el contrato del mes actual.

Nombre Vencimiento actual | Nuevo vencimiento | Actualizar :
6B 12-18 03-19

6E 12-18 03-19 (1)

ES 12-18 03-19 |

FDAX 12-18 03-19

MICD 12-18 03-19

|
Imagen 3.31 FIl™ Renovar K |
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Sefialamos los dos futuros sobre divisas que tenemos en nuestra lista (6E y 6B) y
también el FDAX (1) y a continuacién pulsamos sobre renovar (2).

X Nos aparecerd una
ventana de advertencia

Resetear base datos

La renovacion de instrumentos de futuros actualizara el - .
e vencimiento de los instrumentos a través de todas las como la de la imagen
listas del instrumento y ventanas usando los instrumentos 3.32. Lo que nos dice es

en todos los espacios de trabajo abiertos. Estos cambios -
gue estamos a punto de

Imagen 3.32 m “ actualizar las fechas de

; los contratos y que esto

afectard tanto a nuestras listas, como a
nuestros graficos activos.

Aqui es donde radica la segunda gran
ventaja y novedad del rollover grupal.
Ya no necesitamos acudir al grafico
del producto para cambiar el contrato.
Tal y como nos avisa el cartel de la CONSEJOS:
imagen 3.32, el nuevo contrato
sustituye al antiguo en nuestras listas,
pero también en los graficos de los

1.- ESTE SISTEMA DE ROLLOVER ES MAS
RAPIDO. USELO AUN CUANDO HAGA ROLLOVER

. i EN UN SOLO INSTRUMENTO

espacios de trabajo que tengamos

activos. 2.- ASEGURESE DE REALIZAR EL ROLLOVER CON
LOS GRAFICOS ACTIVOS

Evidentemente el rollover puede ser
grupal o individual. En cualquier caso,
recuerde siempre guardar sus espacios
de trabajo después de realizar el rollover.

3.- DESPUES DE HACERLO GUARDE SUS
ESPACIOS DE TRABAJO

22 Actualizar instrumentos

En la imagen 3.8 (pagina 21) vimos brevemente la ventana instrumento donde se
recogen las especificaciones de cada producto, tales como tamafio del tick, valor del
punto, divisa, etc. Estas caracteristicas no se deben tocar a menos que el broker lo
indique expresamente. En caso de haber modificado alguna tenemos la posibilidad de
restaurar los valores a través de este apartado.

O Actualizar Instrumentos
N Este reemplazara y actualizara los instrumentos para las definiciones actuales del servidor

Propiedades generales

[ vencimiento de Futuro

Asignaciones de simbolos W
[ Eliminar usuario que afiadieron los instrumentos Imagen 3.33
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En la imagen 3.33, se ve como aparece este segundo apartado en nuestra plataforma. He
sefialado la flecha de la esquina superior izquierda para explicar que con ella podemos
plegar y desplegar las opciones de esta ventana.

32 Actualizar listas de instrumento

¥ Actualizar listas de intrumento
Este reemplazara y actualizara |as listas de instrumento para las definiciones actuales del servidor

[¥] Listas de Instrumentos predefinidas

L] Elimine usuario que afiadieron las listas del instrumento Imagen 3.34

Esta opcion restablece la lista de instrumentos predefinida de NT8. Haria desaparecer
las listas afiadidas por el usuario. Debo advertirle que si llega a hacer uso de esta opcion
deberd volver a corregir las fechas de rollover de cada instrumento, por lo cual
procure utilizar la presente opcion tan solo cuando esté seguro de que es la Unica
solucion al problema que se le haya presentado.

También da la opcion de eliminar o no los instrumentos afiadidos por el usuario y que
no estan en los servidores de NT8.

42 Actualizar plantillas de horas comerciales

¥ Actualizar plantillas de horas comerciales
Este reemplazard y actualizara las plantillas de |as horas comerciales para las definiciones actuales del servidor

[¥] Plantilias de las horas comerciales predefinidas
[ Eliminar usuario que afiadieron las pantillas de las horas comerciales 1Magen 3.35 gaclicive oy

Actualiza y reemplaza, si es el caso, las plantillas con los horarios operativos de cada
producto. Da la opcion de eliminar o no las afiadidas por el usuario.

52 Actualizar plantillas de comision

w Actualizar plantillas de comision
Este reemplazard y actualizara plantillas de comision para las definiciones actuales del servidor

Plantillas de la comision predefinidas
] Eliminar usuario que afiadieron las plantillas de comision Imagen 3.36 Actualizar

NT8 da la opcién de usar plantillas con las comisiones de cada producto. Este apartado
se encarga de actualizar y reemplazar dichas plantillas. Una vez mas nos da la opcién de
eliminar o no las creadas por el usuario.
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62 Actualizar plantillas de riesgo

¥ Actualizar plantillas de riesgo
Este reemplazara y actualizara el riesgo de plantillas para |as definiciones actuales del servidor

[¥] Plantillas de riesgo predefinidas Imagen 3.37

[ Eliminar usuario que afiadieron el riesgo de la plantillas W

Las plantillas de riesgo son plantillas con las garantias de cada producto. Esta opcion las
actualiza y reemplaza. Podemos eliminar o quedarnos con las creadas por el usuario.

72 Restaurar espacio de trabajo

¥ Restaurar espacio de trabajo
Utilice este para restaurar una version anterior de un espacio de trabajo

Imagen 3.38 " Restaurar |

NinjaTrader 8 guarda una copia diaria de nuestros espacios de trabajo. Por defecto,
almacena los espacios de trabajo correspondientes a las diez Ultimas sesiones (este
namero se puede modificar en Opciones Generales). Cuando pulsamos en se
abrira una ventana que nos lleva al directorio donde se almacenan estas copias de
seguridad. La ruta es la siguiente:

” . v Usuaric » Mis documentos » MinjaTrader 8 » workspaces » recovery r|

Una vez ahi y en carpetas con el nombre del espacio de
trabajo (imagen 3.39), podremos acceder a la copia del dia
que prefiramos. Todas las copias adjuntan en el nombre la
fecha y hora del dia en que se realizaron (imagen 3.40)

Nombre : Nombre .
. Divisas || Divisas-2018-12-27-18-42-39 CONSEJO:
. fdax /2| Divisas-2018-12-27-20-37-23
. Untitled MANTENGA COPIAS DE
Imagen 3.39 Imagen 3.40 SEGURIDAD DE SUS
ESPACIOS DE TRABAJO EN
PERIFERICOS EXTERNOS A

. feri h ias d idad SU ORDENADOR. REALICE
Si preferimos hacer copias de seguridad a mano para tener ESTA TAREA DE FORMA

los espacios de trabajo en un pendrive o en cualquier otro PERIODICA.
sistema de almacenamiento externo a nuestra
computadora, no habra ningin problema en indicarle la
ruta donde se encuentra la copia y restaurar el espacio de

trabajo desde esa copia de seguridad.
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82 Resetear DB

¥ Resetear DB
Este eliminara los datos comerciales histéricos de 1a base de datos . No sera eliminada la tabla de datos.

Ordenes histéricas

Ejecuciones Histdricas Imagen 3.41

Permite limpiar el histérico de la base de datos, de drdenes y ejecuciones, no reseteara,
sin embargo, la cuenta de simulado.

92 Reparar DB

¥ Reparar DB
Sdlo debe serusado cuando es dirigido por el apoyo de NinjaTrader

Imagen 3.42

Como indica su nombre, repara la base de datos. La advertencia que acompafia a esta
opcidn es muy clara y debemos tomarla en serio; use esta opcién solo con supervision y
por indicacion del soporte de NT8.
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CREACION Y CONFIGURACION DE

GRAFICOS

|4.1.- CREAR UN GRAFICO. Series de Datos (Data Series) |

Siempre que queramos crear un nuevo objeto debemos dirigirnos al boton
seleccionaremos “Tabla/Chart” (2) (como habran visto, la traduccion deja bastante que
desear). Ver imagen 4.1.

Entrada basica

Fx Pro

Entrada de orden
SuperDOM (dinamico)
SuperDOM(estatico)

Registro de Alertas

Tabla (2)
Depth c@

Tabla Forex

Analizador de favoritos

Kivel & Imagend.1

La ventana que aparece a continuacion se llama “Series de datos” (Data Series) y es
desde la que vamos a hacer la configuracion general del grafico. Ver imagen 4.2

Series de datos %]
Instrumento l Seleccionar 1 v I Q_  Subir sélo plantillas (El plano de indicadores y estilo) | Ninguno 2 VI
Aplicado Propiedades
3
4
Afadir Remueva Preestablecer
Imagen 4.2 Aceptar | INSEIREE

En (1) tenemos el desplegable para buscar el instrumento del que queramos ver la
cotizacion y (2) sirve para aplicar plantillas al grafico que creemos. Aprenderemos a
crear plantillas de nuestros graficos més adelante, de este modo ahorraremos tiempo a la
hora de montar un gréfico. (3) es el panel donde veremos el instrumento seleccionado y
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en (4) veremos y estableceremos las caracteristicas de dicho instrumento a la hora de

VEer su cotizacion.

Vayamos paso por paso construyendo un gréafico del dolar/euro (ticker = 6E). Lo
primero es seleccionar el instrumento 6E (yo lo haré sobre el vencimiento vigente usted
debe hacerlo sobre el que corresponda cuando lea esto). Tenemos hasta tres maneras de

hacerlo. Ver imagen 4.3.

Series de datos

Instrumento [ Seleccionar 1

Imagend4.3

! Propied

1. Escribiendo en la casilla el ticker con la

fecha del contrato que queramos operar y
pulsando “enter” en el teclado.
instrumento de nuestra/s

2. Escogiendo el

lista/s de

instrumentos,

desplegable.

3. Buscando el instrumento mediante la lupa.
Los buscard en

CONSEJO:

ORGANICE LOS INSTRUMENTOS
QUE USE EN UNA O VARIAS LISTAS Y

mediante el MANTENGALOS ACTUALIZADOS.

DE ESTA MANERA Y USANDO EL 2°
METODO DE BUSQUEDA NO

instrumentos COMETERA ERRORES.

la ventana

entre todos los que tiene la base de datos de

NT8.

Por norma general aconsejo el uso del desplegable que es el sistema que vamos a usar
en el ejemplo. Ver imagen 4.4.

Seleccionar

FDAX 12-18
6E 0319

CL 0219
6E 1218
6B 1218

—
FDAX 03-19 I}

1

Cryptocurrency
2 DAX 30

DOW 30

FOREX

Futures

Indexes

Imagen 4.4

Cuando desplegamos el menu vemos este dividido en dos
partes. La sefialada como (1) es un listado que se va creando
con los instrumentos que mas recientemente hayamos usado.
Fijese en el 6E 03-19, como al poner el puntero del raton
encima aparece a la derecha una especie de chincheta en
horizontal. Si pulsamos sobre esa chincheta estaremos dejando
fijo en esta parte del menu el instrumento en cuestion. De esta
manera los instrumentos que mas usamos seran mas facilmente
accesibles. Sabremos que el instrumento ha quedado anclado a
este menu porque la chincheta aparecera en vertical.

Si en algin momento queremos limpiar la lista de los
instrumentos vistos recientemente tan solo debemos colocar el
cursor sobre el instrumento a borrar y pulsar la tecla “Supr” del
teclado.
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En la division (2) del panel vemos las listas ya conocidas por nosotros. Para seleccionar
un instrumento solo debemos seguir los pasos que se describen a continuacion y que
ilustra la imagen 4.5.

Seleccionar 1 Vv |8 Subirsélo plant| Desplegamos el menu (1), situamos el
6E 03-19 N puntero del raton encima de la lista
Propiedades | |, » ] )
CL 0219 I H Futures” (2) lo cual hara que se despliegue
FDAX 03-19 el contenido de esta, con los instrumentos
m legir. Harem lick
Cryptocurrency v gue _ podemos e eg aremos clic
izquierdo sobre el instrumento 6E 03-19.
DAX 30 »
DOW 30 »
FOREX »
Futures 2 »
6B 03-19
Indexes »
3 6E03-19
NASDAQ 100 »
CL0219 %\' CONSEJO:
S ’ ES 1218
FDAX 03-19 ES MAS SENCILLO DISPONER DE LOS INSTRUMENTOS
GC 0219 QUE MAS UTILIZAMOS FIJADOS EN LA DIVISION 1
NQ 1218 DEL MENU. AGILIZAREMOS LAS ACCIONES
Imagen 4.5 e s

Veremos como en el panel “Aplicado” de la ventana “Series de datos” se ha afiadido el
instrumento 6E 03-19. Ver imagen 4.6.

Series de datos X
Instrumento | 6E 03-19 v | Q_ subir sélo plantillas (El plano de indicadores y estilo) | Ninguno v|
Aplicado Propiedades
S —— e
(6 03-19 (1 Minuto) 1| v Series de datos
El precio basado en | Uttimo VI
Tipo | Minuto v|
Valor [ 1 |
2 » Margen de tiempo
3| » Tipo de Grafico
| » Visual
5 » Comercio
Afadir Remueva Preestablecer minuto
s il




Ahora debemos estudiar cada uno de los 5 apartados de propiedades que se numeran en
la imagen 4.6 y que son los que daran forma al grafico que se muestre.

1 Series de datos

El apartado 1 esta dedicado al modo en que queremos representar el precio. Veamos sus
tres casillas. Ver imagen 4.7

w Series de datos Im agen 47
El precio basado en 1 | Ultimo v
Tipo 2 | Minuto v
Valor 3 | 1

(1) Precio basado en: Lo dejaremos siempre con la opcion “Ultimo”. Las otras dos
opciones son ver la cotizacion segun el precio de demanda (Ask) u oferta (Bid).
Para nuestra operativa usamos el Gltimo precio cotizado.

(2) Tipo: Aqui es donde se abre un gran abanico de posibilidades que solo voy a
nombrar a modo informativo, por si alguien desea hacer pruebas. A nosotros la
configuracién que nos vale es la que figura en la imagen 4.7; veremos graficos
de tipo minuto. Las otras posibilidades que ofrece NT8 son graficos de punto y
figura (no basados en tiempo), por volumen, velas Heiken Ashi, Kagi, Renko,
etc. Insisto, nosotros utilizamos graficos tipo minuto.

(3) Valor: Debemos situarnos sobre la casilla destinada a introducir el dato y
escribirlo con el teclado. El dato no es otro que la temporalidad de las velas.
Escriba el tiempo que desea que tarde en formarse una vela.

2 Margen de tiempo

Este apartado basicamente establece el periodo a cargar en el gréafico, es decir, desde
cuando hasta cuando vamos a cargar datos.

v Margen de tiempo Im agen 48
Datos cargados basado en 1 | Dias Vl
Dias para cargar 2 | 5 |
Fecha final 3 || = 2811212018 v
Horarios de negociacion 4 | =Usar gjustes de los instrumen... VI
Ruptura en EOD 5

(1) Datos cargados basado: Dejaremos la opcion dias, esta es la forma en que
queremos que cargue los datos.

(2) Dias_para cargar: Este es el histérico de datos que queremos que cargue, es
decir, desde cuando queremos que comience a cargar datos. Si ponemos 365,
estaremos cargando un afio de datos desde nuestra fecha actual.
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(3) Fecha final: Hasta que fecha queremos cargar datos. Por defecto siempre
aparece la fecha del dia en el que estemos pues lo normal es que queramos datos
hasta el presente, pero podriamos querer ver el grafico entre fechas concretas
para estudiar.

(4) Horario de negociacién: Podemos fijar el horario de la sesion del instrumento.
Existen plantillas personalizables. Estas plantillas las veremos mas adelante.

(5) Ruptura en EOD: EOD quiere decir fin de dia (End Of Day). Esta propiedad
influye en la formacion de las velas en aquellos graficos que no se basan en
tiempo, si no en el precio (punto y figura, rango...). Con la opcion habilitada,
éste tipo de vela podria terminar de formarse sin cumplir con los criterios. Debe
deshabilitarse para graficos basados en precio.

3 Tipo de grafico

Este apartado configura el estilo visual del grafico; velas, barras, linea, etc.

w Tipo de Grafico Imagen 4.9
Tipo de Grafico 1 | Vela Vl
Ancho de |a barra 2 | 3 |
Color para la barra de abajo 3 I I Red V|
Color para las barras de arriba 4 I LimeGreen V|
» Contorno del cuerpo de lavela 3 I Solido, 1px
» Mecha de velas japonesas 6| mmm Solido, 1px
(1) Tipo de Grafico: Elegimos el estilo del gréafico, | veia v
es decir cdmo queremos que este refleje el \‘/3;:"“’
precio. Nosotros elegiremos verlo en forma de || ez kag [é

velas japonesas. Hay otros estilos como se puede || Lineaen cierre

apreciar en la imagen 4.10 gaﬁ"a
Podemos elegir verlo como linea as cierre, barra, || ariricerrar
punto y figura, linea Kagi, etc. Fintoy Hgyra

(2) Ancho de la barra: La anchura que queremos que tenga, la vela, linea o aquella
representacion del precio que hayamos seleccionado.

(3) Color de la barra abajo: Selecciona el color de las velas bajistas. Por defecto,
rojo.

(4) Color de las barras arriba: Selecciona el color de las velas alcistas. Por defecto,
verde.

(5) Contorno del cuerpo de la vela: Aqui configuramos el aspecto del cuerpo real
de la vela, es decir, el cajetin que se pintara en verde para velas alcistas y rojo
para velas bajistas. Util en combinacion con el color de fono del grafico.

Si abrimos las opciones, pulsando sobre la flecha a la izquierda del titulo,
veremos lo que muestra la imagen 4.11.

Imagen 4.10
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¥ Contorno del cuerpo de lavela I Solido, 1px
Color 1 || M Black v|
Estilo de guién 2 | | sélido v|
Anchura 3([1 Imagen4.11 |

Podemos configurar el color de la linea que conforma el cajetin (1), si lo
queremos ver como una linea solida, de puntos, linea discontinua, etc.(2) vy
también podemos elegir el grosor de la misma (3).

(6) Mecha de velas japonesas: De la misma forma que hemos elegido la
configuracion del cajetin, podemos elegir como vemos las mechas y colas de las
velas. Las opciones son idénticas, asi que me remito a la imagen 4.11.

Vamos a configurar los detalles visuales para dejar el gréafico a nuestro gusto.

v Visual Imagen 4.12

1 Auto escala

2 Centrar el precio en la escala O

3 Reproducir en el cuadro de datos
4 Etiqueta | 6E 03-19 |
5 Panel E v
»6Precio de mercado |

7 Justificacién de la escala I Derecha v|
8 Muestra global dibuje objetos

»9 Horas de linea de ruptura come... | C— Sélido, 1px

(1) Auto _escala: Calculo automaético de la escala que muestra el eje de precios. El
cartel que sefiala el precio actual se desplaza por la escala de precio adaptandose
al movimiento del gréfico.

(2) Centrar _precio en la escala: El cartel con el precio actual de cotizacion se
mostrara siempre en el centro de la escala y sera el grafico el que se adapte a
esta posicion.

(3) Reproducir en el cuadro de datos: El Data Box es una serie de informacion que
podemos obtener en el grafico sobre una vela concreta, al situarnos sobre la
mencionada vela y pulsar el boton central del raton (la ruedecita). Si dejamos
esta opcion marcada nos mostrard toda la informacion referente a esa vela
(fecha, hora, apertura, méximo, minimo, cierre, volumen e incluso donde
estaban las medias si las hubiese). Ver imagen 4.13. Si dejamos esta opcion sin
marcar tan solo nos mostrara una informacion reducida (fecha y hora de la vela).
Ver imagen 4.14.
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Imagen 4.13

F: 28/12/2018
T. 15:40:00
0:1,15380
H: 1,15410
L: 1,15330
C:1,15335
V. 795

Imagen 4.14

F:28/12/2018
T:15:40:00

1 [

En esta comparativa entre las dos imagenes se aprecia perfectamente el efecto de
marcar 0 no la opcién comentada.

(4) Etiqueta: Etiqueta con el nombre de nuestro grafico. Podemos Ilamarlo como
queramos. Por defecto aparecera el nombre del producto en cuestion la fecha de
contrato y entre paréntesis de que temporalidad es el grafico y ademas aparecera
la fecha a la que pertenecen los datos que estamos visualizando. Esto aparecera
en la parte superior izquierda del grafico pero SOLO CUANDO TENGAMOS
MAS DE UN PANEL. Ver imagen 4.15.

(5) Panel: En que panel queremos que aparezca nuestro gréafico. Por defecto en el 1.
Si queremos insertar mas productos en una misma serie de datos debemos
asignar a cada uno un panel distinto. Ver imagen 4.15

B Foe Valfme Vw2 AmNEE EECES
w Series de datos [X]
‘ I“* l Instrumento E\ Q e
ll 7 y : P I+ 1,1540
ﬂ T Awadn\ Propiedades - PAN EL 1
I 6E03-19(5M. ||w visual I 11535
. @' Auto escala I 1.15304
‘ Centrarel... [[J
~ i Reproduci... i‘ J,+ i +TH'" [z
Etiqueta | | H ' l“.ﬂT ' L 1.1520
'i]‘i lp I *n llllTh "-J%
» Preciode.. | HEEE ?1' .T.r
Justificaci... ll R
‘ Muestra gl.. - 1,1505¢
» Horasdel.. | =1 Sélido,... [ 46,00
] = 1 Remueva Preestablecer minuto :45,90
i PANEL2  [on
| —— £
v [y W,
'll f.‘ Hm l‘ﬂ ! ' 'l Ul '*wﬁ»w,#,ﬂ%
45,00
MTTW- T ‘l' 'M i
| W o
Imagen 4.15 [ 44s0
® 2013 NinjaTrader, LLC [ 44,40
100 1200 1300 1400 1500 1690 1700 1800 1990 2000 2190 200 200
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(6) Precio de mercado: Configura el color con el que queremos que se vea el
recuadro que enmarca al precio actual de cotizacion. Por defecto viene en negro.
También nos da la opcion de hacerlo desaparecer y que no se vea en la escala el

precio de cotizacion actual.

(7) Justificacion de la escala: En qué lugar queremos que aparezca el eje “y” de
precios. Por defecto aparece a la derecha, pero podemos verlo a la izquierda o en
caso de querer ver mas de un producto en un mismo panel, podemos elegir
dejar a la derecha la escala del producto principal y marcar en los demas la
opcidn “superpuesto” y de esta forma veriamos el cajetin del precio de ambos,
pero la escala solo de uno. En este caso recomiendo que utilicemos lo ya visto y
pongamos la representacion en linea a cierre con lineas de distintos colores pues
si lo representamos en velas no podremos distinguirlos. Ver imagen 4.16

- 1,15290

6E 03-19 (5 Minuto), 6B 03-19 (5 Minuto)

® 2018 NinjaTrader, LLC

Imagen 4.16

- 1,15280
- 1,15270
- 1,15260
- 1,15250
- 1,15240

I I I

21:30 21:45 22:00

22:15

22:30 22:45

23:00

(8) Muestra global objetos dibujados: Cuando analizamos un futuro, trabajamos
con varios graficos de distintas temporalidades. Por ejemplo y para simplificar
imaginemos que analizamos el ES y tenemos un grafico de 60 minutos otro de
15 minutos y otro de semanal. Supongamos que las lineas, marcas, etc que trazo
en el gréafico de 60 minutos quiero que aparezcan también en el grafico de 15
minutos pero NO en el de semanal. NinjaTrader 8 nos da la opcion de realizar
esto en las propiedades del objeto dibujado (lo veremos mas adelante) pero
apareceria en todos los graficos que tengamos del ES. De ahi la utilidad de esta

opcidn; si la dejo en el grafico de semanal desmarcada, ningun objeto dibujado
en otro grafico del ES me aparecera en el de semanal. Solo aparecera (si asi se lo
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indico en las propiedades del objeto dibujado) en aquellos graficos que tengan

esta opcidén marcada.

(9) Horas de linea de ruptura comercial: Este horrible titulo se refiere a las lineas
que separan el fin de una sesion del comienzo de otra. La dejaremos marcada si
queremos verlas en el gréfico. Si no desea ver esas lineas, desmarque esta
opcion. Es una linea totalmente configurable en cuanto a grosor, color y tipo
dibujo de la misma. Se puede ligar a EOD.

® 2018 NinjaTrader, LLC

Imagen 4.17

Marca
finaly
<_Principio
de
sesion

T T

11:05 14.05 17:05

T T T T
20:05 28 dic 03:10 06:10 09:

5 Comercio

Este apartado es para configurar las marcas que aparecen cuando se ejecutan nuestras

ordenes.
v Comercio

El color para ejecuciones - compra 1 | I Blue V|
El color para ejecuciones - se vende 2 | [ Magenta V|

» Estrategia de NinjaScript linea comerc... | I Punto, 2px

» Estrategia de NinjaScript linea comerc... | I Punto, 2px
Ejecuciones lotizadas 4 I Texto y marcador v |

Imagen 4.18

(1) Color para ejecuciones — compra: Las Ordenes de compra ejecutadas se

sefialaran del color elegido por el usuario. Por defecto, en azul.
(2) Color para ejecuciones — venta: Las Ordenes de venta ejecutadas se sefialaran

del color elegido por el usuario. Por defecto, en magenta.
(3) Estrategias NinjaScript: Se refiere a estrategias programables. Configurable
color, anchura y estilo. No las usamos.
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(4) Ejecuciones lotizadas: NT8 nos da tres opciones acerca de como deseamos ver
marcadas las ordenes ejecutadas en el grafico. Ver imagen 4.19.

Ejecuciones lotizadas Texto y marcador v

No intente (a)
Marcadores sélo (b)
Texto y marcador (C)

Imagen 4.19

(@) No intente: No aparecera marca alguna (la traduccion del texto original es de
aupa)
(b) Marcadores solo: Hara aparecer una flecha indicando la vela donde se ha

ejecutado la orden y una marca en dicha vela indicando el nivel de precio al
que se ejecuto la orden. Imagen 4.20

(c) Texto y marcador: Aparece lo anterior acompafiado por un texto que indica
numero de contratos y precio al que se ejecutd la orden. Imagen 4.21

Vender
1@4565

'

Comprar
1@4563

1

Imagen 4.21
Imagen 4.20

CONSEJO:

ASEGURESE DE TENER EL RELOJ DE WINDOWS EN HORA, PUES SI NO ESTA
SINCRONIZADO CON SU PROVEEDOR DE DATOS, LAS MARCAS PODRIAN APARECER EN
LUGARES DISTINTOS A LOS QUE LES CORRESPONDEN, CAUSANDO CONFUSION
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4.2 PROPIEDADES DEL GRAFICO |

Una vez creado el grafico a través de la ventana “Series de Datos” nos ocuparemos de
los detalles visuales del mismo, en definitiva, vamos a darle forma.

Para ello nos vamos a situar sobre un area libre del grafico (no encima de las velas) y
vamos a pulsar boton derecho. En el mend que nos aparece debemos seleccionar la
ultima opcion: “Propiedades”. Ver imagen 4.20.

iempﬁlﬁ r\ ‘IJ e

v Mostrar Fichas
Imagen4.20 ,

Punto de mira

Mostrar cuadro de datos Ctri+D
Guardar imagen de grafico Alt+S
Imprimir »
Compartir b
Recargar todos los datos historicos Ctri=Shift+R
Recargar NinjaScript F5

Plantillas »
Propiedades Ctri=T

Otra forma de entrar en la ventana de propiedades es usando el atajo de teclado Ctrl+T.
Una vez seleccionada la citada opcion se abrird la ventana del mismo nombre tal y
como se muestra en la imagen 4.21.

Tabla - 6E 03-19 [X

Propiedades

v General 1

Permitir la seleccidn o arrastre y coloque de 1a serie de la tabla
Separacion de las barras Equidistantes [¥]
» Fuente Arial, 11px
Margen al lado derecho [e |
Tabla de comercio | Desactivado vl
Muestre el rango de fechas O
Mostrar barra de desplazamiento [¥
Nombre de la ficha [ @INSTRUMENT_FULL |+
» Colores 2
» Lineas 3
» Ventana 4
Preestablecer|
Imagen 4.21 [~Canceiar NINCIEIEN

En la imagen 4.21 he numerado los 4 apartados a estudiar, los cuales cuentan con varios

subapartados.
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Este es el apartado que contiene mas opciones pues, como indica su nombre, contiene
las opciones generales del grafico. Ver imagen 4.24

v General

1 Permitir la seleccién o arrastre y coloque de la serie de |a tabla

2 Separacion de las barras Equidistantes

3» Fuente
4 Wargen al lado derecho
5 Tabla de comercio
6 Muestre el rango de fechas
7 Mostrar barra de desplazamiento
8 Nombre de laficha

Imagen 4.24
Arial, 11px
E |
| Desactivado v/
O

| @INSTRUMENT_FULL

(1) Permitir seleccion o arrastre...: Tenerlo seleccionado significa que podremos

seleccionar un indicador con un click izquierdo del ratén sobre el mismo y
arrastrarlo a otro panel, eliminarlo, abrir sus propiedades (con doble click) etc.
De igual forma podremos abrir directamente la ventana serie de datos, pulsando
dos veces boton izquierdo del ratén sobre el precio. Cuando la opcion se
desactiva no podremos realizar ninguna de estas operaciones. Se realizaran con
botdn derecho y entrando en las ventanas correspondientes (indicadores o Serie
de datos) a través de las opciones de mend.
(2) Separacion de las barras equidistantes: Cuando activamos la presente opcion

no apareceran espacios vacios entre el final de una sesién de un dia festivo y el
comienzo de la siguiente sesion. La imagen 4.25 es una captura comparativa del
mismo grafico, estando en el primero la opcion deshabilitada y en el segundo

habilitada.
s F2375.00 NN 2380,00
L 2370,00 ‘ 1 - 2375,00
m DESHABILITADO - 2365,00 ‘ "' HABILITADO - 2370,00
| 36000 I l - 2365,00
| - 2355,00 ‘ T
L 2355,00
h | oﬂl ‘ﬂ‘ e ‘I |i+ (235025
' Ii' | [P0 ‘ ‘ ‘ " ' ‘ - 2345,00
.W' - 2340,00 . ' ! | l : ' —2340100
L 2335,00 ~ L 235,00
| L 2330,00 I L 2330,00
L 2325,00 L 232500
Imagen 4.25 [ Eove

® 2019 NinjaTrader, LLC

-2315,00

20:00

® 2019 NinjaTrader, LLC

-2315,00

T T T T T

18:30 26 dic 00:40 01:10

01:40
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(3) Euente: Permite configurar el tipo de fuente del gréafico, es decir, podemos
cambiar tipografia, tamafio, negrita y cursiva. Cambia la fuente de los ejes de
tiempo y precio.

(4) Margen al lado derecho: Espacio que queda entre la Gltima vela y el eje del
precio.

(5) Tabla_de comercio: Se refiere a la inclusion del Chart Trader, una de las
consolas donde introducir 6rdenes. Solo en version DEMO vy de pago.

(6) Muestra el rango de fechas: Si lo activamos, aparecera en el margen superior
izquierdo la fecha y hora de la primera vela que aparece a la izquierda y la fecha
y hora de la ultima vela que aparece a la derecha. Ver en la imagen 4.26 el rango
de fechas destacado en amarillo.

03/01/2019 18:35:00 - 03/01/2019 19:20;00 -2480,00
‘ ﬁ ﬂ . -2475,00

+ * + -2470,00

-2465,00

A0 00
2458 50
Imagen 4.26

© 2019 NinjaTrader, LLC -2455,00

18:40 18:50 19:00 19:10 19:20

(7) Mostrar_barra_de desplazamiento: Si lo desmarcamos y aplicamos hara
desaparecer la barra de scroll horizontal del gréafico.

(8) Nombre de la ficha: Esta opcidn afecta a una de las grandes novedades que
presenta la plataforma NT8, que es la incorporacion de las pestafias (opcién de
pago). En la imagen 4.27, rodeada por una elipse amarilla, podemos ver 2
pestafas.

[Esoz1e__ v|Q [Bminute _v] gy & & - EEG
—> 12472,00
L 2470.00
L 2468,00
L 2466.00
L 2464,00
L 2462,00
L 2460 00
2458 75
Imagen 4.27 2456,00
® 2019 NlnjaTrader LLc 5544 66
T T
19,10 19.20 19.30 19:40 19:50
4 »
‘—l Eso319 [JESO3M9 £




De lo que se ocupa la presente opcion es de dar nombre a cada pestafia. Por
defecto, aparece el nombre del producto y su fecha de contrato. Para graficos de
distinto minutaje de un mismo producto, esta no es una opcién eficaz, pues en el
ejemplo de la imagen tengo un gréfico de 5 minutos y otro de 60 minutos pero
no tengo manera de identificar el que esta detras del grafico visible.

Si abrimos el desplegable de la presente opcion, obtenemos una serie de
opciones de nombres predefinidos, segun instrumento, cuenta, periodo (se
pueden combinar). Ver imagen 4.28.

[ @NSTRUMENT_FULL « |

@ACCOUNT
@ATM
@DATASERIES
@DATASERIES_ALL
B S6lido, 1px @FUNCTION
@INSTRUMENT
Preest{ @INSTRUMENT ALL
| @INSTRUMENT FULL

I Solido, 1px

~| @PERIOD
Imagen 4.28 @PERIOD_ALL

Sin embargo, considero mucho méas cémodo escribir directamente lo que
queramos en la casilla destinada a dar nombre. Ver imagen 4.29.

Nombre de Ia ficha | | ES 60MIN

Imagen 4.29

Una vez pulsemos aceptar, la pestafia aparecera de la siguiente manera. Ver
imagen 4.30.

[ES03-19 v |Q [60Minute  v| qff & @

[ 0
L, )

.* ‘ 'ln.**!Té+*++!E

i :
li¢$l+l

©2019 NinjaTrader, LLG Imagen 4.30

05:00 11:00 17:00 03 ene 08:00 14:0(

4

ES 03-19 |Es G60MIN |+

Mas adelante (seccién 10) profundizaremos en el uso de las pestafias y las
posibilidades que estas ofrecen en cuanto a organizacion.
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En este apartado veremos que colores del grafico podemos configurar.

¥ Coths Imagen 4.31
Fondo del grafico 1 ||[== wnite v|
Etiquetas del punto de mira 2 | [ LightGray V|
Marcadores de Precios inactivos 3 | [ LightGray v|
Texto 4 || Biack v|

(1) Fondo _del grafico: Seleccionamos la apariencia del fondo de nuestro grafico
para poder distinguir los distintos futuros de un solo vistazo.

(2) Etiquetas del punto de mira: Se refiere a las etiquetas de precio y hora que
aparecen cuando seleccionamos el puntero en forma de cruz. En la imagen 4.32
vera las mencionadas etiquetas en magenta, que es el color que he seleccionado.
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Imagen 4.32

® 2019 NinjaTrader, LLC

(3) Marcador _de precios inactivos: Cuando retrocedemos en el grafico, se siguen
mostrando los precios de cierre de la vela méas proxima al margen derecho, pero
con una etiqueta de distinto color a la del precio de cotizacion “activo” (que se
configura en “Series de datos”), para que sepamos que el precio que vemos no
es el actual. Podemos cambiar el color de la mencionada etiqueta. En la imagen
4.33 he cambiado a azul esta etiqueta y he retrocedido unos dias.
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(4) Texto: Da color al texto del gréfico, tanto del eje de precios como el de tiempo.
En la imagen 4.34 he seleccionado ver el texto en rojo.
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3 Lineas

Ahora estudiaremos las distintas opciones de configuracion de las lineas del gréfico.

w Lineas

Imagen 4.35

» Ejes I Solido, 1px

» Punto de mira I Solido, 1px

3

[ Sélido, 1px

1
2
» Lineas de cuadriculas horizontale [ Sdlido, 1px
» Lineas de cuadriculas verticales SE
4

» Divisor del panel I Solido, 1px

(1) Ejes: Podemos configurar color, estilo de linea y grosor de los ejes de precio y
tiempo. En la imagen 4.36 vemos como puede afectar un cambio al grafico.
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(2) Punto de mira: Estas opciones de configuracion son para el puntero en forma
de cruz. Las dos lineas que conforman la cruz son configurables en color, estilo
de linea y grosor. Hay otras opciones que son las que veremos a continuacion.




Una opcion, visualmente interesante, es la de acortar las lineas de la cruceta del
puntero. Estas lineas son infinitas, es decir, se pierden por los méargenes del
grafico. Marcando la opcion “Puntero dibujado solo” desaparece ese efecto de
lineas infinitas. Veamos la diferencia en la imagen 4.37.
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Imagen 4.37

En el grafico (A), la opcion “Puntero dibujado solo” esta desmarcada mientras
que en el grafico (B) la citada opcidn esta marcada. En ambas el puntero indica,
en etiqueta magenta, el lugar donde se encuentra con respecto a los ejes tiempo —
cotizacion.

Otra opcion es “Bloqueado”. Marcarla hara que la linea de tiempo quede fija y
solo se mueva la linea horizontal que marca la cotizacion.

Por Gltimo tenemos la opcion “Tipo de reticula”. Esta opcion se encuentra en la
barra de herramientas del grafico. La estudiaremos cuando veamos esta seccion.

(3) Lineas de cuadriculas horizontales — verticales: Siempre que creamos un

grafico nuevo, por defecto, este aparece con una cuadricula sobre fondo blanco.
Esta opcién se encarga del color, estilo y grosor de las lineas que forman tal
cuadricula, las cuales separa en lineas horizontales y verticales para una mayor
capacidad de configuracién. Tales opciones ya las conocemos; lo mas
interesante resulta el boton “Visible”. En la imagen 4.38 tenemos las opciones de
lineas horizontales (las opciones para la vertical son exactamente iguales).

v Lineas de cuadriculas horizontal... | [—1 Sélido, 1px
Color |I: Silver VI
Estilo de guidn | Sdlido v|
Anchura I 1 |
Visible Imagen 4.38

Mientras permanezca marcado, veremos las lineas. Cuando lo desmarcamos,
estas desaparecen. Para que desaparezca la cuadricula por completo, hay que
desmarcar tanto la horizontal como la vertical.
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(4) Divisor_de Panel: Imagine un grafico con dos paneles; en uno el precio y en el

otro un indicador. Esta opcién configura la manera de ver la linea divisoria entre
paneles. Las opciones a configurar son las ya conocidas correspondientes a
color, estilo y grosor que se muestran en la imagen 4.39.

¥ Divisor del panel

colod 1)

Estilo de guidn (2)

Anchura (3)

I Guion bajo, 6px

I— Crimson v|
I Guion bajo v|
|6 Imagen 4.39 |

En la imagen 4.40, bajo estas lineas, vemos el efecto de aplicar a un grafico (B)
las anteriores opciones, comparando este con un grafico sin modificar (A).
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Por altimo tenemos la opcion ventanas que contiene dos subapartados. Ver imagen 4.41.

v \entana
Siempre visible

Mostrar fichas

(1)
(2)

magen 4.41

(1) Siempre visible: Dejar marcada esta opcion significa que la ventana del gréafico

permanecera siempre por encima de las deméas (Always on top era el nombre en
NT7), aunque seleccionemos otra ventana de Windows (ya sea Excel, NT8,
Word...) esta siempre permanecerd en un segundo plano y nuestro grafico, con
la presente opcidén marcada, permanecera siempre visible.
(2) Mostrar fichas: Al desmarcarla, desaparecen los nombres de las pestafias. Esto

puede ser util si no deseamos trabajar con pestafias y solo trabajamos con
paneles unitarios. En la imagen 4.42 se ilustra esto que digo con una imagen
comparativa. En el grafico (A) la opcion esta marcada y por tanto se muestra el
nombre de las pestafias (rodeado con elipse amarilla), mientras que en el grafico
(B) la opcion esta desmarcada y los nombres de las pestafias han desaparecido.
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RESUMEN DE OPCIONES CONFIGURABLES (ORDEN ALFABETICO) Y VENTANA DONDE SE

ENCUENTRAN

VENTANA SERIE DE DATOS

VENTANA PROPIEDADES

COLOR VELAS, TANTO CUERPO COMO MECHAS (O
CUALQUIER OTRA REPRESENTACION DEL PRECIO)

BARRA DE SCROLL HORIZONTAL, VISIBLE O NO

CUADRO DE DATOS (DATA BOX)

CUADRICULA (COLOR, ESTILO, GROSOR Y
VISIBILIDAD)

DATOS HISTORICOS A CARGAR

DIVISION ENTRE PANELES (COLOR, ESTILO Y

GROSOR)
DIBUJOS EN TODAS LAS SERIES DE UN MISMO EJES (DE PRECIOS Y TIEMPO. COLOR, ESTILO,
PRODUCTO ANCHURA)

DIVISION ENTRE SESIONES

ESPACIO ENTRE VELAS Y ESPACIO ENTRE ULTIMA
VELA'Y MARGEN DERECHO

ESCALA PRECIOS (AUTO CALCULO O CENTRADA)

ETIQUETAS (PUNTERO Y PRECIO INACTIVO)

ETIQUETA (NOMBRE DEL GRAFICO)

FONDO DEL GRAFICO (COLOR)

ETIQUETA (PRECIO ACTIVO)

FUENTES (TIPO DE LETRA EN EJES TEMP.-
COTIZACION)

HORARIO NEGOCIACION

PESTANAS (NOMBRE Y VISIBILIDAD)

MARCAS DE LAS ORDENES EJECUTADAS

PUNTERO (COLOR, ESTILO, GROSOR, TIPO)

PANEL (CUANDO HAY MAS DE UNO)

RANGO DE FECHAS (VISIBILIDAD)

TEMPORALIDAD DEL GRAFICO

SELECCION DE OBJETOS (PERMISO PARA
SELCCIONAR INDICADORES Y DIBUJOS)

TIPO DE GRAFICO (VELAS, LINEAS, BARRAS...)
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BARRA DE HERRAMIENTAS

|5.1 BARRA DE HERRAMIENTAS DEL GRAFICO

Una vez sabemos crear y configurar un gréafico debemos empezar a conocer su manejo.
En este apartado vamos a ver los botones de la barra de herramientas que hay en la parte
superior de todo grafico. Muchos de ellos son accesos directos a las funciones y
ventanas ya vistas, otros si debemos prestarles especial atencién por ser funciones
importantes a la hora de usar el grafico. Ver imagen 5.1.
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Imagen 5.1

En la siguiente tabla tenemos un resumen de la funcion de cada boton. Explicaremos en

profundidad los que estan en negrita.

BOTONES DE LA BARRA DE HERRAMIENTAS

BOTON NOMBRE
Q Instrumentos

Temporalidad

ol

A

Estilo de grafico

Herramientas de dibujo

T

&l Zoom
_I_ Estilo del puntero
B

Cuadro de datos

Ver resto de botones en la siguiente pagina.

UTILIDAD

Informar, buscar y cambiar
instrumento del grafico

Informar y cambiar
temporalidad del grafico

Informar mediante icono y
cambiar estilo de gréfico
Permite dibujar distintas

lineas sobre el grafico

Permite acercar y alejar una
zona del gréfico

Permite seleccionar el
puntero con el que trabajar

Abre ventana con datos del
grafico

CONFIGURAR
EN...
SERIE DE DATOS

SERIE DE DATOS

SERIE DE DATOS

PROPIEDADES

SERIE DE DATOS
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BOTONES DE LA BARRA DE HERRAMIENTAS

BOTON NOMBRE
E:D Chart trader
rI - Serie de datos
ulll,

Indicadores

Estrategias

il
5

i
|0 [x]

Propiedades

Enlace de ventanas

Botones Windows

UTILIDAD

Abre consola de 6rdenes.
SOLO PAGO Y DEMO

Acceso directo a serie de
datos
Abre ventana para afiadir y
configurar indicadores
Estrategias automaticas.
SOLO PAGO Y DEMO
Acceso directo a propiedades

Permite enlazar ventanas por

temporalidad o instrumento

Minimizar, maximizar, cerrar
ventana

Vamos a estudiar aquellos botones que ain no hemos visto.

CONFIGURAR
EN...

PROPIEDADES

SERIE DE DATOS

PROPIEDADES

|5.Z HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Podemos abrir este extenso mend de dos maneras distintas. Mediante el icono con
forma de lapiz *« de la barra de herramientas o pulsando boton derecho sobre el grafico
y seleccionando “Herramienta de graficos”. Ver imagen 5.2.

Instrumento

Rendimiento de la estra

Herramienta de graficos

Pegar

Minimizar

Intervalos Imagen 5.2
Alertas...

Serie de datos Ctri+F
Indicadores Ctri+l
Estrategias...

Cada herramienta del menu tiene su propio acceso directo mediante atajos de teclado.

Ver imagen 5.3
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& Modo de ajuste Imagen 53"
Permanecer en modo grafico

[T Regla Ctri+F3
31 Retribuir riesgo Ctri+F4
{1 Punto culminante de la region en X Shift+F1
{7} Punto culminante de la regionen Y Shift+F2
=— Linea F2
=+ Rayo F3

"=, Linea extendida F4
=— Flecha Ctri+F2
+=+ Linea horizontal F6

1 Linea vertical F7
— Retrocesos de Fibonacci F8
-E Extensiones Fibonacci F9
| | | I Las extensiones de tiempo Fibonacci F10
Circulo Fibonacci F1

L Andrew's Pitchfork Ctri+F8
|£ Abanico de Gann Ctri+F9
¢/ Canal de regresion Ctri+F10
/7 Canal de tendencia Ctri+2
~~ Tiempo de ciclos Alt+F11
() Elipse Ctri+F11
[] Rectangulo Ctri+F12
/\ Triangulo Ctri+F6
Qy Poligono Alt+F10
:E Perfil de volumen de flujo de orden Ctri+3
N\ Arco Ctri+F7
f= Texto F12

9 Marcador de tabla >

Dibujando Objetos...

Remover todos los objetos de dibujo

g

Debido a su extension, veremos las distintas funciones por bloques. También me parece
conveniente empezar viendo algunas funciones de configuracién que son generales y
comunes a todos los objetos de dibujo, para asi explicarlas una sola vez y que el texto
no resulte redundante.




Consideraciones previas y aspectos comunes.

Para entrar a la ventana de propiedades de cualquier objeto de dibujo basta con hacer
doble click con el botdn izquierdo del raton sobre alguno de los objetos de dibujo que
haya en el grafico. La ventana de propiedades ha cambiado y ahora refleja a su
izquierda todos los objetos dibujados en el gréafico, de forma que podemos acceder a la
configuracién de cualquiera de ellos abriendo solo uno. Vea la imagen 5.4

Objetos de graficos (X
Configurado Propiedades
R‘egla = v General
Linea 4 % ) -
o Horontd Adjuntar a | ES 03-19 5 Minuto v|
Retrocesos Fibonacci 2 Auto escala O
Canal de tendencia Bloqueado O
Flecha . =
Etiquetar | Linea 4 |
» Linea [ Sdlido, 2px
Visible [¥]
1 » Datos 2
Remueva Plantilla
Imagen 5.4 [ Aceptar @ Cancelar ‘ aplica

En el panel 1 tenemos los objetos que he dibujado en mi gréafico para mostrar el
ejemplo. En el panel 2 vemos las opciones de configuracion del objeto seleccionado en
el panel 1 (Linea 4). En el panel 2 vamos a tener siempre dos apartados, los dos que
vemos en la imagen 5.4: “General” y “Datos”. Cuando el dibujo trazado consta de mas
de una linea, encontraremos un tercer apartado para una configuracion mas concreta;
este apartado suele llamarse “Lineas”. Ver imagen 5.5

Objetos de gréaficos (X
Configurado Propiedades
R’egla 2 » General
Linea 4

Linea horizontal b Datos

Retrocesos Fibonacci 2 p Lineas
Canal de tendencia R%
Flecha

Remueva Plantilla

A

Imagen 5.5 | aplca

68



En la imagen 5.5 he seleccionado los retrocesos de Fibonacci para que vea cémo en
propiedades aparecen los mencionados apartados: general, datos y lineas.

Podemos borrar cualquier objeto seleccionandolo en ¢l panel 1 y pulsando “Remueva”
en dicho panel.

Dentro de propiedades de los objetos de dibujo, existen varias opciones comunes a
todos los objetos. Las veremos ahora para no tener que repetirlas en cada uno de los
distintos objetos de dibujo. El apartado “General” tiene varias de estas opciones
comunes.

v General Imagen 5.6
Adjuntara 1 l ES 03-19 5 Minuto v|
Auto escala 2 O
Bloqueado 3 O
Etiquetar 4 | Linea 4 |

(1) Adjuntar_a: Podemos referir el dibujo solo al grafico en el que lo trazamos o
hacer que aparezca en todos los gréficos, de distinto o igual minutaje, que
tengamos abiertos del ES 03-19, seleccionando la opcion que se muestra en la

imagen 5.7
v General
Adjuntar a ES 03-19 5 Minuto v
ES 03-19 5 Minuto
Imagen 5-7 ES 03-19 (Todas las tablas) l§

(2) Auto escala: Establece si el objeto se ajustara automéaticamente segun se vaya
ajustando la escala de precios del eje Y con el transcurrir del tiempo. Dejar
deshabilitado.

(3) Bloqueado: Cuando lo activamos podremos seleccionar el objeto de dibujo para
entrar en sus propiedades pero NO podremos desplazar el objeto.

(4) Etiquetar: Da nombre al objeto en cuestion. Util a la hora de hacer plantillas, lo
cual veremos mas adelante.

Las demas opciones comunes hacen referencia al formato de la linea; grosor, color, y
estilo de linea. Aparece, en NT8, una nueva opcion en cuanto al trazado y es
“opacidad”. Esta opcion permite que veamos la linea de nuestro dibujo de una manera
opaca o con el porcentaje de transparencia que elijamos.
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¥ Linea [ Sdlido, 2px
Color |- CornflowerBlue V|
Estilo de guién | sdlido v
Opacidad (%) | 100 [
Anchura | 2 l
Visible Imagen 5.8

En los dibujos en los que intervienen 2 0 mas lineas (p.ej. canales, retrocesos de
Fibonacci...), ademas de poder definir color y opacidad de cada una de las lineas se le
ha dado color al area que definen las lineas. Ver imagen 5.9

Propiedades =
v General
Adjuntar a I ES 03-19 5 Minuto v[
Auto escala O
Bloqueado O
Etiquetar [ canal de tendencia |
Color - area 1 Lime V|
Opacidad -area (%) I 25 |
Visible [
Plantilla

e

1 +I
l**lﬂi' “ﬂi“;h IlIJrTq h T!+l |

! Imagen 5.9

En dibujos en los que quede definida un area, esta podrd tener color y un % de
transparencia elegido por el usuario. Si no queremos ver el area coloreada podemos
optar por dar una grado de “opacidad — area” 0% y el color desaparecera. También
podemos elegir en “color — area” el color transparente.

Existe otra opciéon comun en a todos los objetos de dibujo que es “Datos”. Esta opcion
es la que da las coordenadas de tiempo y precio entre las cuales se ha definido el dibujo.
Si el dibujo es una linea extendida (sin principio, ni fin en su trazado) tendra una sola
coordenada de tiempo y/o precio. El ejemplo de la imagen 5.10 pertenece a una linea
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horizontal que se extiende a lo largo del eje de tiempo por eso no aparece tal
coordenada.

w Datos
AnclaY 24715

Imagen 5.10

En cambio, cuando nuestro dibujo tiene un punto de origen y un punto de final
apareceran las 4 coordenadas y podremos verlas y cambiarlas, si fuera necesario. Ver
imagen 5.11 perteneciente a una linea simple.

w Datos
Iniciar Tiempo | 03/01/2019 12:40:02 vl
Iniciar Y
 Final Tiempo 9 [[0301:2019 13:00:07 |
Final Y 2472,25 |

Plantilla

Imagen 5.11 —f—

Esto es lo que tiene en comun las propiedades de cualquier objeto de dibujo, ahora
veremos una por una todas las funciones de dibujo por bloques.




Bloque 1. Funciones de modo de dibujo y medidas

Los que vemos en la imagen 5.12 son las funciones que vamos a explicar para empezar.

@& Modo de ajuste 1 »
Permanecer en modo grafico 2 Imagen$5.12

[T Regla 3 Ctri+F3
_,! Retribuir riesgo 4 Ctri+F4
i1 Punto culminante de la region en X 9  shift+F1

23 Punto culminante de la regionenY §§ Shift+F2

(1) Modo de ajuste: Los distintos dibujos se pueden referenciar tanto a precio como
a tiempo usando esta herramienta. Si abrimos el desplegable vemos las distintas
opciones que contiene. Ver imagen 5.13.

& Modo de ajuste % »
3 Invalido
Permanecer en modo grafico
v Barra
[T" Regla )
Imagen 5.13 Precio

Barra y precio

31 Retribuir riesgo

Invdlido: Desactiva el modo ajuste. Permite situar los puntos de anclaje del
dibujo en cualquier lugar del gréfico.

Barra: Establece el eje x (tiempo) como referencia a los puntos de anclaje.
Precio: Establece el eje y (precio) como referencia a los puntos de anclaje.

Barra y precio: Establece los puntos de anclaje en base a ambos ejes.

Si desea entender bien esta herramienta (su uso para nosotros es limitado)
recomiendo que pruebe cada una de sus opciones trazando una linea (F2). Solo
asi entendera como funciona a la hora de trazar un dibujo. La dejaremos como
viene por defecto referenciada a BARRA.

(2) Permanecer en modo dibujo: Cuando terminamos de trazar una linea o dibujo

el puntero regresa a su funcion normal. Si la opcion “Permanecer en modo
dibujo” esta seleccionada, cualquier herramienta de dibujo que seleccionemos
permanecera activa tras crear el objeto de dibujo. Es Util cuando queremos crear
varios objetos iguales. Deshabilitando la presente opcion volveremos al modo
normal del puntero.

(3) Regla: La presente funcion mide el nimero de barras, el tiempo y la distancia
entre dos puntos de anclaje. Los datos de medicion aparecen en un cuadrado
situado en un tercer punto de anclaje que podremos situar donde mas nos
convenga.




259225

( 1 ) 259200
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ES 03-19 5 Minuto - 2390,75
# de barras:3
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En la imagen 5.14 vemos como la distancia entre el primer punto de anclaje (1)
hasta el segundo (2) nos es devuelta en un cajetin que anclamos en un tercer
punto (3) el cual no afectara en nada a los datos obtenidos.

Todo esto es configurable, de hecho el color de la linea que da el trazado lo he
cambiado para que sea mas visible.

(4) Retribuir riesgo: La traduccion correcta seria “Riesgo — Recompensa”. Es una
de las nuevas herramientas de dibujo y nos da una idea visual de donde debemos
situar la orden de salida en base a un precio de entrada, un stop y un ratio riesgo
— recompensa que nosotros debemos definir en propiedades (por defecto 1:2).
En la imagen 5.15 se muestra donde configurar el ratio.

Propiedades Imagen 5_1 5
v General
Adjuntar a | ES03-19 5 Minuto v|
Auto escala U
Bloqueado (|
Etiquetar ! Precaucion de riesgo 2 I
Razon | 2 I
Alinear Texto | Interior Izquierdo vl
las unidades de visualizacid... | Precio v
Visible
Plantilla

El funcionamiento es muy sencillo. Una vez definido el ratio (razén) y ya en el
gréafico de cotizacion, lo primero es fijar el precio donde queramos entrar o
hayamos entrado (1). Después situamos la segunda linea en el precio donde
vayamos a fijar el stop (2). Ver imagen 5.16
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Imagen 5.16

Una vez fijados los dos puntos, automaticamente NT8 calculara el precio a
alcanzar (3) para cumplir el ratio riesgo beneficio. Ver imagen 5.17.

(3) Q,16390
Precio a

alcanzar *"”TTII"”

i
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Imagen 5.17

(5) Punto culminante en la regién X: Permite resaltar de forma horizontal una zona
del grafico, extendiéndose esta de arriba a abajo. Ver imagen 5.18.
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Imagen 5.18

Puede ensanchar o estrechar la zona a resaltar arrastrando la flecha (1) mientras
mantiene pulsado el botdn izqdo. del raton.
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(6) Punto _culminante de la region Y: Permite resaltar de forma vertical una zona
del gréfico, extendiéndose esta hacia la derecha y la izquierda. Ver imagen 5.19.
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Puede ensanchar o estrechar la zona a resaltar arrastrando la flecha (1) mientras
mantiene pulsado el boton izqdo. del raton.

Bloque 2. Lineas

Las herramientas que vamos a ver en este segundo bloque son las que se muestran en la
imagen 5.20 y corresponden a distintos tipos de linea simple.

— Linea 1 F2
=+ Rayo 2 F3

", Lineaextendida 3 F4
~— Flecha 4 Ctri+F2
+=+ Linea horizontal O F6

! Lineaverticaa B F7
Imagen 5.20

(1) Linea: Dibuja una linea entre dos puntos de nuestra eleccion, es decir, tal y como
muestra la imagen 5.21 se trata de una linea con un principio (1) y un final (2)
que elige el usuario.

'-uw”
’! * l ““IM

Imagen 5.21 T”
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Seleccionandola, una vez trazada, podremos modificar su trazado, moverla a
otra posicion o borrarla pulsando el boton “Supr” del teclado o con el boton
derecho del ratén eligiendo “Remover”.

(2) Rayo: Linea recta entre dos puntos de nuestra eleccion. Un punto inicial (1) y
uno final (2), que se extiende al infinito. Ver imagen 5.22

i

p 2019 NinjaTrader,
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Imagen 5 .22
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(3) Linea_extendida: Linea recta en la que tanto su principio (1) como su final (2)
quedan extendidos. Podemos elegir la pendiente de la linea.

i

I

© 2019 NinjaTrader, LLC ( 1 )

Imagen 5 .23

(4) Flecha: Dibuja una linea recta con un principio (1) que acaba en una punta de

flecha (2).
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Imagen 5.24
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(5) Linea horizontal: Linea horizontal extendida en la que solo elegimos un punto.
Queda referida por tanto a una coordenada de precio.

| Imagen 5.25
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(6) Linea vertical: Linea vertical extendida en la que solo elegimos un punto. Queda
referida por tanto a una coordenada de tiempo.
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Bloque 3. Fibonacci

El blogue 3 esta dedicado a las herramientas de Fibonacci y son las que se muestran en
la imagen 5.27

Imagen 5.26

Illl lI+T

— Retrocesos de Fibonacci 1 F8
-E Extensiones Fibonacci 2 F9
|||| Las extensiones de tiempo Fibonacci 3 F10
Circulo Fibonacci 4 F11
Imagen $.27
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(1) Retrocesos de Fibonacci: Esta herramienta proporciona niveles porcentuales del

desarrollo del precio y de sus posibles correcciones. Ver imagen 5.28
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Imagen 5.28
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Se traza entre dos puntos del gréfico, de izquierda (1) a derecha (2), es decir,
seleccionamos la herramienta de retrocesos de Fibonacci, marcamos con el
botdn izquierdo del ratén, como punto inicial un minimo (caso alcista; en el caso
bajista seria desde un minimo a un maximo) y desde ese punto subimos hasta el
punto mas alto anterior a una correccion (cambio de direccion en el precio), tal y
como podemos apreciar en la imagen 5.28 y en ese punto debemos volver a
hacer click con el botdn izquierdo del ratén para dar por terminado nuestro Fibo.
Esto nos devuelve una serie de niveles que podrian actuar como posibles
soportes de la correccion, siendo los mas importantes el 38,20%, el 50% vy el
61,8%.

Las propiedades generales y de datos de los fibos son las comentadas en
aspectos comunes, teniendo como gran novedad visual el coloreado de los
niveles del precio y la posibilidad, por tanto, de establecer una opacidad o
transparencia mayor a estas zonas. Si debemos ver, no obstante, como modificar
o afadir zonas relevantes en el fibo. Para ello entraremos en la ventana de
propiedades haciendo doble click sobre el fibo dibujado. En la ventana
propiedades (panel 2) nos dirigiremos a la seccion “Lineas”. Ver imagen 5.29

Propiedades

» General

p Datos

%Lineas
Imagen 5.29
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Una vez abiertas las propiedades de configuracion de “Lineas”, veremos los
apartados que se muestran en la imagen 5.30

w Lineas %
Extender lineas a la derech O Imagen 530
Extenderlineas ala izquiertjga (|
¥ Ancla [ Sdlido, 1px
Color | == DarkGray v|
Estilo de guidn ) (b) | Sdlido v|
Opacidad (%) [ 50 |
Anchura ’ | 1 |
Niveles (C) | 7 niveles de precio |
Plantilla

El apartado (a) lo usaremos si deseamos extender las lineas de los distintos
niveles del fibo a la derecha a la izquierda o a ambos lugares. Las lineas se
extienden al infinito.

El apartado (b) configura el ancla que es la linea diagonal que une principio y fin
del fibo. Las opciones son las ya conocidas (opacidad, color, grosor...). Ver
imagen 5.31

Y U™

1T

“~=~Ancla

*n

El apartado (c) es el relativo a los niveles del fibo. El cajetin que informa sobre
cuantos niveles tiene nuestro fibo “7 niveles de precio” es en realidad un botén
de edicion. Ponga el raton sobre el citado cajetin y vera como cambia. Ver
imagen 5.32.

Niveles ‘ | Editar niveles de precio... |

Imagen 5.32

Imagen 5.31

Haga click con el boton izqdo. para entrar en la ventana de edicion de niveles.




Niveles X
Configurado Propiedades
0,00 % v General
£300 ¥ Linea 1 Sdlido, 2px
38,20 %
50,00 % Color IIII DarkGray V|
61,80 % Estilo de guion | | Sdlido v
foai® Opacidad (%) || 100 |
100,00 %
Anchura | 2 |
valor (%) |0 |
Visible
Panel 1 ssadir remueva Panel 2
IAgen B e

En el panel 1 vemos los 7 niveles de nuestro fibo y en la esquina inferior
izquierda dos botones con los que gestionar los mismos. Para borrar un nivel
tan solo debemos seleccionarlo y pulsar sobre el boton “Remueva”. Si queremos
crear algun nuevo nivel debemos pulsar sobre el boton “Afadir”. Ver imagen
5.34

Niveles [7]X]
Configurado Propiedades
0,00 % v General
=50.% ¥ Linea 1 Sdlido, 2px
38,20 %
50,00 % Color I [ DarkGray Vl
61,80 % Estilo de guién | | Sélido v|
Silrey Opacidad (%) || 100 |
100,00 %
0,00 % 1 Anchura L27 |
Valor (%) | 125|
Visible
Afiadir Remueva
Imagen 5.34 " Aceptar | Cancelar |

Una vez se afiade el nuevo nivel al panel 1, debemos configurarlo en el panel 2.
Nos ocuparemos de su color, grosor, etc, mediante las opciones ya conocidas y




escribiremos el valor porcentual del nuevo nivel, en la zona sefialada con elipse
amarilla en la imagen 5.34.

De igual forma, es decir, escribiendo mediante el teclado en la misma casilla,
podemos modificar el valor porcentual de cualquiera de los niveles existentes.

(2) Extensiones de Fibonacci: Si los retrocesos de Fibonacci los usamos para

obtener soportes/resistencias despues de un impulso, las extensiones las usamos
para obtener objetivos del precio tras un impulso-retroceso. Para trazar las
extensiones necesitamos tres puntos. Veamos en un ejemplo como se trazan y
que apariencia tienen. Ver imagen 5.35
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En el grafico de la imagen 5.35, he marcado los tres puntos por donde va a pasar
nuestra extension de Fibonacci. Del punto (1) al (2) vemos un impulso y del
punto (2) al (3) una correccidn a este impulso. Lo que esta herramienta hace es
proyectar desde el final de la correccion (3) el impulso que hay entre (1) y (2).
Para practicar le sugiero que busque en cualquier grafico un tramo alcista con
una correccion y un posterior segundo impulso alcista, tal y como la que hay en
la imagen 5.35.

Vamos al minimo, que es el punto (1), con “Extensiones de Fibonacci”
previamente seleccionado y hacemos click con el botdn izquierdo del raton
sobre el citado minimo. Desplazamos el puntero hasta el punto (2) que es el
maximo y volvemos a hacer click con el botdn izquierdo. Aparece nuestro Fibo
calculado (4) y lo que espera es que lo situemos en alguna parte. Seleccionamos
el punto (3) que es el minimo del retroceso y volvemos a pulsar click con el
botdn izquierdo.

La imagen 5.36 muestra, de forma gréfica, toda la exposicion del anterior
parrafo.
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Las opciones de configuracion son las ya expuestas en la herramienta
“Retrocesos de Fibonacci”.

(3) Las extensiones de tiempo de Fibonacci: Son proyecciones basadas en tiempo y

no en precio. Proyectan la duracion de un impulso sobre una correccidn. La gran
diferencia es que usa como referente el eje de tiempo y no el de precio. Se traza
desde el inicio del impulso hasta su final. Las trazamos de izquierda a derecha,
desde el inicio de un impulso (1) hasta su final (2) y automaticamente agrega las
extensiones (3).

Imagen 5.37 |
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Las opciones de configuracion son las expuestas en la herramienta “Retrocesos
de Fibonacci”.
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(4) Circulo_de Fibonacci: Una variacion de las herramientas de Fibonacci vistas y
que traza varios circulos concéntricos con los distintos niveles de Fibonacci.

100,00 % (2593,75)

|

il
="

Imagen 5.38 o ‘ L

Bloque 4. Tendencias

En el presente blogue de herramientas veremos las relacionadas con lineas de tendencia.
Ver imagen 5.39

'-i-' Andrew's Pitchfork Ctri+F8
| Abanico de Gann Ctri+F9
4/ Canal de regresion Ctri+F10
#/ Canal de tendencia Ctri+2
~  Tiempo de ciclos Alt+F11
Imagen 5.39

(1) Andrew’s Pitchfork: El tridente de Andrew son 3 lineas paralelas, en forma de
tridente cuyas lineas superior e inferior funcionan como lineas de soporte y
resistencia siendo su linea central una linea de tendencia. En su ventana de
propiedades (muy parecida a la de Fibonacci) se le pueden afadir niveles y




modificarlos a su gusto. También se puede cambiar el método en el que se
calcula.

(2) Abanico de Gann: El abanico de Gann es una herramienta que traza varias lineas
de tendencia con distintos angulos. Solo debemos seleccionar la herramienta y
hacer click sobre un méx-min. La linea a la que Gann daba mayor relevancia era
la linea 1.

(3) Canal de regresiéon: Es un canal que se construye en base a una linea media de
tendencia, que es la que nosotros trazamos.

(4) canal de tendencia: Esta herramienta nos dibuja un canal, tal y como se hace en
el andlisis técnico clasico. Para una tendencia alcista, seleccionaremos la
herramienta y trazaremos una linea de tendencia desde un minimo (1) a otro
minimo mas alto (2), haciendo click con el botén izquierdo del raton y
desplazando el puntero del primer minimo al segundo donde volveremos a hacer
click para terminar el trazado. Automéaticamente nos aparece una linea paralela
que deberemos situar en los méaximos de la tendencia (3) que deseamos
canalizar. En el caso de una tendencia bajista el proceso es exactamente igual
solo que comenzaremos el razado de la primera linea por los méaximos de la
tendencia situando la segunda linea en los minimos.

(1) Imagen 5.40

(5) Tiempo de ciclos: Esta herramienta permite dibujar semicirculos entre intervalos
de tiempo en la parte inferior del grafico.
Permite solapar unos semicirculos méas pequefios dentro de otros mas grandes.
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En el ejemplo de la imagen 5.41, he dibujado unos semicirculos pequefios de un
intervalo de 1 hora dentro de unos mas grandes de un intervalo de tres horas.

Imagen 5.41 g 2:23
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Bloque 5. Figuras geométricas y texto

Este bloque de herramientas permite dibujar figuras preestablecidas (circulo,
rectangulo...) o dibujar poligonos a nuestro gusto. También incluye la herramienta de
texto, para poder hacer anotaciones sobre el grafico y varias marcas pequefias (flechas,
rombos...) para sefialar lugares concretos del precio. También tenemos la herramienta
“Perfil de volumen de flujo de orden” pero es SOLO DE PAGO. Ver imagen 5.42

O Elipse 1 Ctri+F11

] Rectanguio 2 Ctri+F12

A Triangulo 3 Ctri+F6

¥ Poligono 4 Alt+£10

= Perfil de volumen de flujo de orden 5 Ctri+3

M Arco 6 Ctri+F7

d= Texto 7 F12

Q Marcadordetabla § b
Imagen 5.42 ‘

(1) Elipse: Permite dibujar una figura circular. Configurable tanto la linea de
contorno, como el &rea interior.

Imagen 5.43

85



(2) Rectangulo: Permite dibujar una figura cuadrangular. Configurable tanto la linea
de contorno, como el area interior.
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Imagen 5.44

(3) Tridngulo: Permite dibujar una figura triangular. Configurable tanto la linea de
contorno, como el &rea interior.

Imagen 5.45 -'l'
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(4) Poligono: Permite a través de distintos puntos de anclaje dibujar libremente una
figura geométrica a eleccion del usuario. Podemos trazar tantas lineas como
deseemos (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) hasta que cerremos la figura regresando al punto de
origen (a). Configurable tanto la linea de contorno, como el area interior.

Imagen 5.46

® 2019 NinjaTrader, LLC
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(5) Perfil de volumen de flujo de orden: Opcion solo disponible a través de licencia

de por vida de la plataforma.

Error

Por favor actualice para una licencia permanente para
desbloquear ‘Flujo de orden’+ funcionalidad.

Imagen 5.47

~Aceptar

(6) Arco: Dibuja un arco. Configurable tanto la linea de contorno, como el area
interior. Distingue la linea de contorno del arco de la recta.

1019 NiniaTrader. LLC

Imagen 5.48

(7) Texto: Esta herramienta permite que hagamos apuntes en el gréfico.
Cuando seleccionamos esta herramienta, nos aparece en el gréfico un rectangulo
donde insertar texto. Es una forma rapida de hacerlo sin abrir la ventana de
propiedades. Si no deseamos introducir cambios (color, relleno de area...) y/o el
texto a introducir nos va bien que aparezca en una sola linea, es suficiente.

Imagen 5.49

CONSEJO:

SI DESEA EL TEXTO EN VARIAS LINEAS, DEBE
ENTRAR EN LA VENTANA DE PROPIEDADES
Y DESDE AHI, SEPARARLO PULSANDO
RETURN/INTRO EN EL PUNTO DONDE
QUIERA INTRODUCIR EL SALTO DE LINEA.
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Los caracteres que se pueden introducir en una sola linea son 100, lo cual nos da
un texto que puede resultar muy extenso en una sola linea. Ver imagen 5.50

MARCADA EL 12-12-18

Imagen 5.50

LA LINEA DE SOPORTE B1 CAMBIA DE SENTIDO AL PRECIO EL 24-1-2019 HACIENDOLO LLEGAR HASTA LAR1

Veamos la manera de dar forma a nuestro texto a través de la ventana
propiedades de texto. Entré en ella haciendo doble click con el boton izquierdo

del raton sobre el texto.

v General
Adjuntar a
Auto escala
Bloqueado
Etiquetar

Color - fuente

Imagen 5.51

Color-area
Opacidad -area (%) ; 2

| ES03-19 5 Hinuto

|
u

| Texto 7

| I Blue

' Pink

| 100

En el apartado “General” podemos elegir el color de la letra (1) de nuestro texto
y dar color al area donde se enmarca el texto, asi como dejar esta opaca o darle
cierta transparencia (2). Para que vea el efecto he seleccionado un color de letra

azul y un fondo de area rosa, totalmente opaco. Ver imagen 5.52

MARCADA EL 12-12-18

Imagen 5.52

LA LINEA DE SOPORTE B1 CAMBIA DE SENTIDO AL PRECIO EL 24-1-2019 HACIENDOLO LLEGAR HASTA LA R1

En el apartado Outline podemos rodear con un marco nuestro texto. La linea de
este marco es totalmente configurable tanto en grosor, color, estilo y opacidad.
En la imagen 5.53 tenemos la configuracion que escogido para el ejemplo y en la

5.54 el resultado.

¥ Qutline (bosquejo)
Color
Estilo de guidn
Opacidad (%)

Anchura

Imagen $.53

I Guion bajo, 5px

I I Green VI
Guion bajo v
| 100 |
E |

88



--'-_--_--_--_--_-----------'-------_--I

LA LINEA DE SOPORTE B1 CAMBIA DE SENTIDO AL PRECIO EL 24-1-2019 HACIENDOLO LLEGAR HASTA LAR1

|MARCADA EL 12-12-18 |
L& & & &R &R __§ |

Imagen 5.54 R I R IR e

Los demas apartados (fuente, texto, alinear, visible) son relativas al texto en si.

» Fuente Arial, 14px

LALINEADE SOPORTE B1
CAMBIADE SENTIDO AL

Texto PRECIO EL 24-1-2019
HACIENDOLO LLEGAR HASTA
LAR1 MARCADAEL 12-12-18

Alinear Texto | Left v

Visible

Imagen 5.55

Si desplegamos el apartado “Fuente” pulsando sobre la flechita a su izquierda,
veremos como las opciones que aparecen son idénticas a las de cualquier
procesador de textos. Tal y como se aprecia en la imagen 5.56 podemos elegir el
tipo de letra, tamario, cursiva (italica) y negrita.

¥ Fuente Arial, 14px |magen 556
En negrita |
Italica O
Familia |Aria| V|
Tamarfio | 14 px V|

Veamos ahora el apartado texto que es el destinado a que hagamos
modificaciones en lo escrito. Lo que vamos a hacer es que nuestro texto aparezca
en distintas lineas. Para ello vamos a situar el cursor al final de la palabra con la
que queremos finalizar una linea y pulsaremos return/intro en nuestro teclado.

LALINEADE SOPORTE B1 CAMBIALL
Tt DE SENTIDO AL PRECIO EL[ Pulse
24-1-2019 HACIENDOLO LLEGARIL - B Intro
Imagen 5.57 HASTALAR1 MARCADAEL 12-12-18 [

Siga los pasos de la imagen 5.57. Mientras
LA LINEA DE SOPORTE B1 CAMBIA i
[sibiiins AL PRECIO EL lo hace, parece gque no ocurre nac_ja,_ sin
I24-1-2019 HACIENDOLO LLEGAR | | embargo esta separando el texto en distintas
[HASTALAR1 MARCADAEL 12-12-18] | | )

lineas. El resultado, en la imagen 5.58. El

texto ya no se ve en una sola linea.

Imagen 5.58
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La ultima posibilidad de configuracion es también propia de los procesadores de
texto y se refiere a la alineacion del mismo. Asi, podemos centrarlo, justificarlo,
etc. Ver imagen 5.59.

| |
Alinear Texto ; Left v
Left
Right
Imagen 5.59 el
| Justify |

(8) Marcador de tabla: Es un desplegable que ofrece una serie de distintas marcas o
sefiales para poner en el grafico a nuestro antojo. En la imagen 5.60 puede
apreciar la diversidad de marcas que ofrece este desplegable. Todas son
configurables en cuanto a color de area y contorno.

@ Marcador de tabla 3
{¢ Flecha hacia arriba Alt+F2
{ Flecha hacia abajo Alt+F3
<> Diamante Alt+F5
O Punto Alt+F6
[0 Cuadrado Alt+F7
4 Triangulo hacia arriba Alt+F8
Imagen 5.60 g
= Triangulo hacia abajo Alt+F9

Bloque 6. Accesibilidad

No es este un bloque de opciones propiamente de dibujo, si no que mas bien sirve para
acceder a lo ya dibujado.

Dibujando Objetos... %

ﬁ Remover todos los objetos de dibujo

Imagen 5.61

La opcion dibujando objetos nos abre la ventana de configuracion de los objetos para
poder acceder a ellos. Recuerde que es la misma ventana que se abre haciendo doble
click con el botdn izquierdo del raton sobre cualquier objeto dibujado.

Remover todo los objetos dibujados Remover todos los objetos de dibujo %]

borrara TODO lo que tengamos #) (Estds seguro que deseas eliminar todos los objetos de
. . , ¢- e dibujos?
dibujado sobre el gréfico. Antes nos

pedira confirmacion. Imagen 5.62. Imagen 5.62  uuci NG




5.3 ESTILO DEL PUNTERO |

El puntero que se muestra en el grafico por defecto es una flecha pero esta no es la Unica
opcion posible. Para entrar en el menu del puntero pulsaremos sobre el boton con forma
de flecha en la barra de herramientas (&) o bien puede entrar pulsando botén derecho
del raton sobre cualquier zona del grafico y seleccionando “Punto de Mira™.

La configuracion, en cuanto a aspecto, se realiza en la ventana propiedades, pagina (57).

k |

[} Desactivado Ctri+R

+ Loca 14 Ctri+Q

f# Global 2 Ctri+G

$ Global (No hay desplazamiento de tiempo) 3
Bloquear Imagen 9.63

(1) Local: El estilo de puntero “Local” es un puntero en forma de cruz cuya linea
horizontal y vertical se extienden hasta los bordes del gréfico, sefialando la
horizontal precio (a) y la vertical tiempo (b).

[B5is v]Q w5 & © + B 5] - IEEE

- 2592,00

+ 2!
I - 2591.50

|
i et
[

T

2589.00

- 2588.50

- 2588,00
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Imagen 5.64
04I:15 04I:30 O4I:45 0 (b) 05I115 OSI:30

(2) Global: Estéticamente es igual a “Local”. La diferencia radica en que cuando
tenemos esta funcidn seleccionada en 2 0 més graficos de distinta temporalidad
y mueva el cursor, este se moverd en todos los graficos hasta las mismas
coordenadas de precio y tiempo.

91



(3) Global (No hay desplazamiento de tiempo): Seleccionando esta opcién no

habra desplazamiento en el tiempo en los demaés graficos, solo en el que mueva

el cursor.

|5.4 CUADRO DE DATOS Vs. DATA BOX

Ya en la parte dedicada a configurar un grafico, concretamente en la pagina 47,
nombramos sucintamente esta opcion de mostrar o no los datos de una vela en una cajita
al pulsar boton central del raton sobre dicha vela. Vamos a ampliar un poco esta
informacion. Vamos a distinguir entre dos formas de mostrar informacion de una vela o

minuto concreto del gréfico. Si pulsamos sobre el boton “Mostrar cuadro de datos” =
aparece un cuadro con todos los datos del grafico. Ver imagen 5.65

KAMA(6B 03-19 (60 Minuto),2,10,30)
13

Panel 2

ADX(6B 03-19 (60 Minuto).14)
52,82
Panel 3 ~

680319 V| [60Minuto V] gl & @& R = 5] i & & = || I E
Cuadro de datos [x]
: - 1320
20012 | = Panel1 g*' "*""'l.
Panel 1 - Y/ ra—
6B 03-19 (60 Minuto) ul ++E’L@Tilﬁ*-n* e
Tiempo 08:00:00 7 é
Precio 13150 % #ql - !* m k13150
Abierto 1.3109 1§ IS m“'
Alto 13113 1papE® Prmeg i 13100
Bajo 1,307 ++ gt L '
Cierre 13101 *llg' |*m
Volumen . I 1,3050

- 1,3000

- 1,2050

— MACD(BB 03-19 (60 Minuto). 12.26.9) Imgg en 5.65 |
% A kso
Prom ~_ Panel 2
Diferencia -0,000459 iy = e 40
B = ~ ign = vz e " Lo
S T (m
——=—_ Panel 3 — D 5 i W
g o e e {0,002
by, SRS o 7 o ——————— { 0,00059
HETE ""'I||||||IIITF'""””“' SR 1 L 5 1 "I|||||||||I"'*@

T
24 ene

T
25ene 28 ene

Dicho cuadro muestra toda la informacion de cada uno de los paneles en los que el
grafico esté dividido. En la imagen vemos tres paneles distintos, el primero corresponde
al precio y los dos restantes a indicadores. Toda la informacion que se muestra
corresponde al lugar donde esta situado el puntero, la vela de las 8:00, y conforme
desplacemos este la informacion cambiard, devolviendo los valores que habia a la hora

donde lo situemos.

¢ Cuél es la diferencia con el data box?

DIFERENCIAS

CUADRO DE DATOS

DATA BOX

INFORMACION DE TODOS LOS PANELES

INFORMACION DEL PANEL DONDE ESTE EL PUNTERO

ACCESO DESDE BARRA HERRAMIENTAS

ACCESO CON BOTON CENTRAL DEL RATON

CUADRO FlJO DESAPARECE AL SOLTAR EL BOTON CENTRAL DEL RATON
OCUPA ESPACIO NO OCUPA ESPACIO
FONDO OPACO FONDO TRANSPARENTE

92



Las diferencias son varias y el lector tendra que elegir sus prioridades. Vamos a mostrar
en la imagen 5.66 el data box para que la comparativa sea mas facil.

195
I! '

<sorToAM

~

CAN

25/01/2018
01:00:00
1,3100
1,3164
1,3097
1,3153
4759

ANo

n

5.66

Al pulsar el botdn central del raton sobre una vela,
nos es devuelta la informacion de dicha vela, del
volumen (V) y en nuestro caso, del indicador
KAMA, por estar en el mismo panel. No tenemos
informacion de los deméas paneles. Debemos ir
especificamente al punto donde queremos obtener
informacion. Para obtener informacion del
indicador del panel 3 debemos situar el puntero
dentro del panel tres y en la hora precisa de la que
requerimos informacion.

Image

CONSEJO:

DATA BOX ES UNA MANERA MUCHO MAS SENCILLA, RAPIDA Y AGIL DE OBTENER INFORMACION DE
UN PUNTO CONCRETO DEL GRAFICO. EL QUE NO OCUPE NINGUN ESPACIO ES DE BASTANTE VALOR. EL
CUADRO DE DATOS SERA MAS UTIL CUANDO NECESITEMOS APUNTAR LA INFORMACION

|5.5 INDICADORES EN EL GRAFICO

Para introducir indicadores en un
grafico contamos con tres maneras
de hacerlo. Podemos usar el atajo de
teclado Ctrl.+l, boton derecho del
raton sobre el grafico y pulsar sobre
“Indicadores” (imagen 5.67), o bien
pulsar sobre el botén de acceso a la
ventana de indicadores que se
encuentra en nuestra barra de

herramientas (N).

Instrumento

N Imagen 5.67 4
Alertas...

Serie de datos Ctrl
Indicadores [é Ctri+l
Estrategias... Ctri+

Una vez abierta la ventana de indicadores por cualquiera de los tres medios, nos
encontraremos con una ventana dividida en tres paneles. Ver imagen 5.68.
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Indicadores X
Activado *| | Propiedades >
Actualidad OHL w Parametros
ADL 31 la v
ADX P
i : anel 3
ADXR Panel 1
APZ v
Aroon
ATR N |s': -
Barra temporizadora 7 e
w Configurar
Configurado v
ualidad OHI
Panel 2
Afadir Remueva
Imagen 5.68 A [_optca

Panel 1: Contiene un listado con los indicadores disponibles en nuestro graficador.
Estan ordenados alfabéticamente, por lo que es facil buscarlos con la barra de scroll que
hay a la derecha del panel o moviéndose con la rueda del ratén. Por lo tanto sera en este
panel donde elegiremos los indicadores. En la esquina superior derecha del panel
podemos ver un botén con la letrai. Es un botén para obtener una informacién bésica
del indicador que en ese momento tengamos seleccionado. Para ver un ejemplo,
seleccione el indicador ADX y pulse sobre (i). Le aparecera un cuadro como el de la

imagen 5.609.

Descripcion

X]

i ADX

Imagen 5.69

El indice promedio direccional mide |a fuerza de una
tendencia predominante asi como si existiese movimiento
en el mercado. EIADX se mide en una escala de 0 a 100.
Unvalor bajo de ADX (generalmente menos de 20) puede

-

Para afiadir un indicador (continuemos con ADX para el ejemplo) tenemos dos formas
de hacerlo; o bien pulsando dos veces con el boton izquierdo del ratén sobre el
indicador a afiadir, o bien pulsando en el boton “Anadir” del panel 2.
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Panel 2: En este panel, que en la imagen 5.68, aparece vacio es donde van a parar los
indicadores que se van afiadiendo al grafico. Si ha hecho lo explicado en el panel 1 con
respecto al indicador ADX, este debe figurar ahora en el panel 2. Ver imagen 5.70

Indicadores % |
Activado i 2| | Propiedades =
Actualidad OHL v Parametros Panel 3
ADL Periodo || 14 l
e Series de dat

w Series de datos
ADNR Panel 1 . .
APZ Series de aportes | ES 03-19 (5 Minuto) [
Aroon w Configurar
o ) Calcular | Cerrando barra v|
Barra temporizadora
Etiqueta | ADX |
Configurado Recordar Barras maxi... I 256 v|
ADX(ES 03-19 (5 Minuto), 14) A
Auto escala [
Desplazamiento [0 |
Pan el 2 Reproducir en el cuadr...
oy remT—— 2]
Remueva - Abajc Plantilla
Imagen 5.70 Acepla— = Cancela = apicar—

En este mismo panel 2 contamos con el botéon “Remueva” que sirve para eliminar del
grafico el indicador o indicadores que ya no necesitemos. Como es habitual, primero
seleccionamos el indicador (un solo click con botén izquierdo del ratén) y después
pulsamos “Remueva”. Los botones “Arriba” y “Abajo” pulsados, con un indicador
seleccionado, haran que este suba o baje en el orden del listado pero no afecta al panel
en el que el indicador se muestra en el gréfico.

Panel 3: Es el panel donde se configura el indicador que tengamos seleccionado en el
panel 2. Por norma general tendra 5 6 6 secciones, a veces menos de 5, todo esta en
funcién de como se construye el indicador. Vamos a explicar las mas usuales y su
funcionamiento. En la imagen 5.71 tenemos los bloques que vamos a ver.

Propiedades

Parametros
Series de datos
Configurar
Visual

Lineas

DWW N -

n ATSEE AT AJSEL ATSE AIDE

Imagen 5.71

Lotes




1.- Parametros

Todo indicador se basa en una formula y en esta formula siempre habra, al menos, una
variable. Esta se refiere al nimero de velas a utilizar para el calculo del indicador.
Normalmente habré& una sola variable para el calculo, como por ejemplo el indicador
ADX en la imagen 5.72. En este ejemplo se utilizaran los cierres (por defecto, pero
también configurable.) de las ultimas 14 velas.

w Parametros Imagen 572
Periodo || 14 |

Aunque otros, como el MACD, pueden tener varios parametros para su calculo como
muestra la imagen 5.73.

v Parametros Imagen 9.3
Répido [ 12 |
Lento | 26 |
Moderar I 9 |

En cualquier caso debemos entender el indicador que vamos a usar antes de empezar a
cambiar estos parametros. Por defecto traen siempre los valores recomendados por su
disefiador.

2.- Series de Datos

En este apartado decidiremos de donde se han de tomar los datos para el célculo del
indicador. Ver imagen 5.74.

v Series de datos |maqen 5 74
Series de aportes ES 03-19 (5 MTnuto)

En la imagen 5.74 vemos que los datos se tomaran del contrato ES 03-19 (Mini SP500
vencimiento Marzo) en velas de cinco minutos. Si no dice nada mas, se debe entender
que, de todos los datos posibles de las velas (maximo, minimo, apertura y cierre), va a
tomar el precio de cierre de las velas para el célculo del indicador.

Si ponemos el puntero sobre el rectdngulo que contiene el nombre de la serie de datos y
pulsamos boton izquierdo del raton podemos editar este aspecto del indicador. Ver
imagen 5.75.

w Series de datos |magen 575
Series de aportes | Editar aporte... ]}H
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De esta manera entramos en la ventana de edicion “Series de aportes” la cual consta de

dos paneles. Ver imagen 5.76.

ES 03-19 (60 Minuto)

Panel 1

Series de aportes (X
Activado Propiedades
Indicators v Parametros
ES 03-19 (5 Minuto) Tipo de precio | I Cierre v

Panel 2

Imagen 5.76

“‘ cep - m ' m

El panel 1 contiene las posibles fuentes de datos que pueden ser o bien un contrato de
futuros en una temporalidad determinada (en nuestro caso tenemos el Mini SP en 5y 60
minutos) o bien podemos aplicar el indicador a otro indicador. Para el ejemplo hemos
pulsado con doble click izquierdo del raton sobre la carpeta “indicators” del panel 1 y
hemos seleccionado el indicador ATR. Ver imagen 5.77.

Series de aportes X |
Activado | | Propiedades
= Indicators v Parametros
Actualidad OHL Periodo | (14 |
AR w Series de datos
ADX
ADXR Series de ap... | | Cierre |
APZ
Aroon
ATR
Rarra temnanri ra

Imagen 5.77
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De esta forma, el indicador ADX estaria tomando los datos para su calculo del indicador
ATR periodo 14. Es una manera de anidar indicadores y obtener resultados distintos.

En el panel 2 tenemos un desplegable donde debemos indicar de que parte de la vela
queremos tomar los datos; apertura, cierre, médximo, minimo. También da la opcion de
tomar los datos de la vela en forma de media, media ponderada o tipica. Ver imagen
5.78.

Series de aportes %

Activado Propiedades
Indicators w Parametros
ES 03-19 (5 Minuto) Tipo de precio | ' Cierre v
ES 03-19 (60 Minuto) =

Cierre

Alto

Bajo

Mediano

Abierto

Tipico

Media
Imagen 5.78 L

Debo aclarar que en la particular traduccidon que se ha hecho de la plataforma han
llamado “Alto” a los maximos y “Abierto” a la apertura y “Bajo” a los minimos.

3.- Configurar

En configurar nos encontramos tres subapartados. Ver imagen 5.79.

w Configurar |mag_en 579
Calcular | Cerrando barra v
Etiqueta | ADX
Recordar Barras maximas | 256 v

Calcular: Establece la periodicidad del calculo del indicador. Ver imagen 5.80.

(1) Cerrando barra: El célculo se
puede realizar a cierre de vela,
Cerrando barra . ]
. lo cual quiere decir que hasta que
Imagen 5.80 En cada punto basico 2 .
R : la vela no termine de formarse, el
Variacion de precio 3 o ) i L
indicador no realizard& ningdn
nuevo calculo. Si la vela tiene una duracion de 5 minutos, el calculo del indicador se
hara en intervalos de cinco minutos. Durante estos intervalos el indicador no se movera.

Calcular - Cerrando barra !}v_
1
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(2) En_cada punto basico: Ejecuta los calculos en cada tick entrante de los datos de
precios. Veremos moverse el indicador conforme el precio varie.

(3) Variacion de precio: Ejecuta los célculos a cierre de vela, siempre y cuando, el
precio de cierre sea distinto al precio de apertura

Etiqueta: La etiqueta que se muestra en el grafico cuando insertamos un indicador.

ADX(ES 03-19 (5 Minuto),3)

™" Imagen 5.81

Si deja el campo en blanco, la etiqueta no se mostrara en el gréfico.

Si se incluye una etiqueta entre comillas ("ADX", por ejemplo), se mostrara el texto
dentro de las comillas y se excluira la informacion de la serie agregada al sistema.
Ver imagen 5.82 (ADX escrito entre comillas) y comparar con 5.81 (ADX escrito sin
comillas).

ADX

J,Imagen 9.82

Recordar barras maximas: EI maximo nimero de velas que se usarén para el célculo.
Puede optar por las 256 (imagen 5.79) que aparecen por defecto (normalmente seran
suficientes y no tendremos que tocar nada) o bien seleccionar “Infinito”. Recuerde que
el numero de velas que usar el indicador seran las que figuren en “Parametros”, esto es
solo un limite (256). Si usted indica en “Pardmetros”, 300 periodos, o sea, 300 velas
entonces si que deberd modificar esta casilla y seleccionar “infinito”.

En esta seccidn configuraremos los aspectos visuales del indicador, como panel donde
lo colocamos, escala del indicador, desplazamiento, informacion en cuadro de datos,
etc... En la imagen 5.83 tenemos las caracteristicas que vamos a explicar a
continuacion.
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(1) Auto escala: Calculo automatico de la escala que muestra el eje de precios.

v Visual
1 Auto escala
2 Desplazamiento [ 0 |
3 Reproducir en el cuadr...
4 Panel [2 v|
5 Marcador(es) de precio
6 Justificacion de la escala | Derecha vl
7 visible 3] Imagen 5.83

(2) Desplazamiento: Permite desplazar el indicador hacia delante (numeros

positivos) o hacia atras (nimeros negativos) con respecto al momento en que se

calcula.

(3) Reproducir_en el cuadro de datos: Si dejamos esta opcion marcada, nos

mostrara la informacion referente al indicador en el cuadro de datos. Si dejamos
esta opcion desmarcada, no nos mostrard informacion del indicador, tan solo
aparecera el panel en el que esta pero sin datos. En la imagen 5.84 tenemos una
comparativa de ambas acciones para una mejor comprension.

Cuadro de datos Cuadro de datos X
Panel 1 Panel 1
ES 03-19 (5 Minuto) ES 03-19 (5 Minuto)
Tiempo 03:00:00 Tiempo 00:30:00
Precio n/a Precio n/a
Abierto 2685,25 Abierto 2686,25
Alto 2687,00 Alto 2686,75
Bajo 268450 Bajo 2685,25
Cierre 2686,50 Cierre 2686,50
Volumen 1.119 Volumen 669
Panel 2 — Panel 2 |
ADX )
ADX @ 03:00:00 16.6 Desmarcada
Marcada Imagen 5.84

Si lo deja desmarcado tampoco obtendremos informacion del indicador al pulsar
botdn central sobre el mismo.

CONSEJO:

DEJE MARCADA SIEMPRE ESTA CASILLA. LA INFORMACION QUE SE DA EN EL
CUADRO DE DATOS ES VALIOSA Y ES UNA OPCION QUE NO ESTORBA NI INTERFIERE
EN ABSOLUTO CON SU GRAFICO.
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(4) Panel: En este espacio indicaremos en que panel queremos que aparezca el
indicador. Si le decimos “Igual a la serie de entrada”, aparecera en el mismo
panel del precio (si es la serie de la que toma los datos, que sera lo normal) y si
elegimos “Nuevo Panel”, NT8 creara un nuevo panel en el que situar el
indicador, otorgandole un ndmero de orden. Por defecto el panel del precio es
siempre el 1 (a no ser que lo cambiemos). En cualquier caso el recuento de
paneles siempre es de arriba hacia abajo.

CONSEJO:

LAS MEDIAS, POR DEFECTO, SE SITUAN EN EL MISMO PANEL DEL PRECIO. SI APLICA
UNA MEDIA A UN INDICADOR QUE SE ENCUENTRA EN SU PROPIO PANEL, POR
EJEMPLO EN EL PANEL 3, TENDREMOS QUE INDICAR EN LAS OPCIONES DE LA

MEDIA QUE QUEREMOS QUE APAREZCA EN EL PANEL 3.

(5) Marcador(es) del precio: Dejaremos marcada esta opcion si queremos ver, en
la escala del indicador, una marca indicAndonos el valor de este. Si no deseamos
ver dicha marca, debemos dejar desmarcada esta opcion. El color de la marca
sera el mismo que seleccionemos para el indicador, es decir, si el indicador es
una linea de color verde la marca sera verde. Ver imagen 5.85. El plural que
viene afiadido al nombre es porque algunos indicadores se componen de mas de
una linea y cada una tiene su propia marca. Ver imagen 5.86.

» 4373
7
- a5 ﬁ
. - 40 ’,,"'
//x\\ s < ";1 L 25
/Marca-ala que hace |, , A
’ refencia est rtado B ) 5
e chm ef§ e apar N e % / .
/ -~
/ e configuracion | i AT
Imagen 5.85 " Ilmagen 58|6 e
osan 500 22:30 2300

(6) Justificacion de la escala: Donde queremos situar la escala del indicador, por
defecto a la derecha. Puede ser util cambiarla cuando combinamos dos
indicadores y queremos ver las escalas de ambos. Podremos seleccionar
“izquierda” para que la escala aparezca a la izquierda de la pantalla. Si

seleccionamos “Overlay” no aparecera la escala aunque si la marca con el valor
del indicador.
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(7) Visible: Activa o desactiva la visibilidad y la funcion del indicador en el gréfico.
El indicador no desaparece de nuestro listado de indicadores activos, pero no se
mostrara en el grafico. Tampoco se mostraran sus valores en el cuadro de datos.

5.- Lineas

Es bastante usual que un indicador divida su panel con lineas horizontales rectas en
valores determinados (esto ayuda en la interpretacion y lectura del indicador) y distinga
estas como linea cero, linea de maximos, linea de minimo, etc. Este apartado se encarga
de la configuracion de dichas lineas. Podremos ajustar su grosor, color, estilo, nombre,
valor, etc. Estas configuraciones no difieren de las ya explicadas en cuanto a estos
aspectos, asi que no volveremos a explicarlas.

Es la linea o lineas del indicador, la que se mueve y muestra el resultado de los calculos
que el indicador va realizando. Podemos configurar su forma (linea, puntos, cuadros,
barras, etc), estilo de linea (si lo visualizamos como linea), grosor y color. Al igual que
en el apartado anterior, no hay mucho que explicar pues ya hemos visto con anterioridad
como realizar las configuraciones de una linea.

|5.6 ENLACE DE VENTANAS |

NT8 da la posibilidad de enlazar ventanas basandonos en dos tipos de vinculos: tiempo
e instrumento. Se hace a través de los dos cuadrados que aparecen en el margen superior
derecho de nuestro gréafico. Ver imagen 5.87.

= — —— EI primer botén cuadrado (1) es para enlazar
# B l,,—”;”;][]l por intervalo y el segundo boton (2) es para

P
Enlazar 2710.00 || Ambos se basan en un cédigo de colores que
se muestra, en forma de desplegable, al pulsar

botdén izquierdo del raton sobre alguno de los

enlazar por instrumento.

Imagen 5.87

dos cuadrados.

Enlace por intervalo de tiempo

El enlace por intervalo vincula los distintos graficos que tengamos abiertos a través de
su temporalidad. Ejemplo: Tenemos dos graficos de indices americanos (imagen 5.88),
el Mini SP500 (ES) y el Mini Nasdag (NQ). Ambos estan en una temporalidad de 5
minutos, pero en determinados momentos me interesa ver temporalidades mayores en
ambos. Si sabemos que vamos a cambiar la temporalidad de ambos a la vez, es una
buena idea utilizar esta herramienta que NT8 nos proporciona. Lo primero que debemos
hacer es elegir un color para el cuadro de enlace.
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171 Color de rosa

En nuestro ejemplo he escogido el rojo (1). Ahora despliego el menu de colores (2) en
el otro gréafico y elijo el mismo color (3). Con esto, ambos graficos quedan enlazados

por intervalo de tiempo.

iEI:El ES 03-19

Selec... ‘[\\yuﬁn ~EOEEEEY [ v]Q [EHin Bv] i - WECO®

Minuto 1. 2 3 4 5 7 10 15 30
Segundo B 3 4 5 10 15 30 60 ( 6892,00
Rango 1 2 3 4 5 10 153060 (2) -6890,00
Marca(Punto basico) | 100 200 300 400 500 1000 | 6888.00
Volumen 1000 5000 10000 25000 50000 100000
L— Dia 1 -6886,00
+ * I Semanal 6884,00
Mes 1
6881,75
=] -
Configurar * 6880,00
Imagen 5.89 — -6878,00
©zo1sgNinjaTrader. LLC 'T }~2704.oo © 2019 NinjaTrader, LLC
T T T T T T
11:30 12:00 12:30 11:30 12:00 12:30
4 » 4 »
ES0319 || ES 5 minutos [+ j NQ 03-19

Ver imagen 5.89. Por ultimo, cuando cambiemos el intervalo de tiempo (1) de uno de
los gréficos, automaticamente cambiara en el otro (2).

Enlace por instrumento

Este tipo de enlace vincula los graficos por instrumento. Este tipo de enlace es (til
cuando tenemos un grupo de graficos de distintas temporalidades y queremos que al
cambiar de instrumento, todas las temporalidades cambien al mismo instrumento. En
esta ocasion usamos el segundo cuadrado de la barra de herramientas. Ver imagen 5.90

[Es0319  v]|Q [10Minuto

mif, ¢
i “Il! lirt

® 2019 Ninj

Imagen 5.90

ader, LLC

03 00

04:00

v] oty ~ e = E EREl [Nao0319  v]Q [eominuto v]| g v LILIEEE
[2] Sin instrumento de enlace
[&l Enlace todos 6980,00
B Red -6960,00
] Naranja "’!-i-
.D Amarillo . .|.++ 6935 75
] oro
Bl Lima F6920,00
W Verde %(1) | 6900,00
[ Aqua 3
o Al |+. | 6880,00
] Violeta
ader, LLC
: W Pirpura : 6860,00
05:00 L] Color de rosa 3100 18,00 05 feb
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En el primer gréfico hemos pulsado click izquierdo sobre el segundo botén cuadrado y
se ha desplegado el mend de colores de enlace. Hemos seleccionado el verde (1), usted
puede seleccionar el que quiera. Lo que haremos serd repetir esto en el siguiente grafico
(2). De esta manera ambos graficos seran del ES 03-19 pero en distinta temporalidad y
cada vez que cambiemos uno de ellos, todos los que tengan el segundo cuadrado verde
cambiaran al instrumento elegido.
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NAVEGAR POR EL GRAFICO

6.1 LAS DOS ESCALAS DEL GRAFICO |

Todo gréfico posee dos escalas, una horizontal y otra vertical. La horizontal (1) es la
escala de tiempo, donde se sitlan los minutos, horas, dias, etc. La vertical (2) es donde
se ve reflejada la cotizacion o precio de cada instrumento. Ver imagen 6.1.

| I)“" lr'! 4 i wﬂ _?2;2:2
1 '" .'l' ! |H"‘i|l'h l‘“ " I ‘i 22100
“‘lll” N b Ml o Foo

H"Ir l 'Ill'm' "ll# 1 ' EEEEE

Imagen 6,01 ||"+ 545
(1) Oslfeb 00‘:30 00‘245 01‘100 01‘115 01‘:30 01‘:45 '

En esta seccion aprenderemos a manejar estas dos escalas, con el fin de ajustarlas y
navegarlas con soltura.

|6.2 COMPRIMIR Y DESCOMPRIMIR LA ESCALA HORIZONTAL DE TIEMPO |

La escala horizontal se puede comprimir, hasta cierto punto, para ver mas cantidad de
velas en el gréfico, con el inconveniente de que estas se veran mas pequefias cuanto mas
comprimamos la escala. Existen dos maneras de comprimir el gréfico.

La primera es haciendo click con el botdn izquierdo del ratdn sobre la escala de tiempo
y sin soltarlo, desplazar el puntero hacia la derecha. Ver imagen 6.02.
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La segunda manera es a traves del teclado. Para comprimir la escala de tiempo ha de
mantener pulsada la tecla [@g] e ir pulsando la tecla f]. Ver imagen 6.03

Para descomprimirlo tan solo debemos usar las mismas combinaciones con el ratén o
teclado pero en direccion contraria.

Con el ratén deberemos mantener pulsado el boton izquierdo en la escala de tiempo y
desplazar el puntero hacia la derecha. Ver imagen 6.04.
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De igual forma en el teclado deberemos mantener pulsado el boton mientras vamos
pulsando la tecla . Ver imagen 6.05.

4&—“——————————————————————l-——-——-»
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|6.3 COMPRIMIR Y DESCOMPRIMIR LA ESCALA VERTICAL DE PRECIO |

La escala vertical se puede comprimir para poder ver zonas del grafico que en ese
momento quedan por encima o debajo del precio (p.ej. soportes/resistencias) o para ver
ciertas velas de un tamafio mayor o menor.

Para ello haremos click con el boton izquierdo del raton sobre la escala de precio y sin
soltarlo, desplazar el puntero hacia arriba (expande el tamario de las velas) o hacia abajo
(comprime el tamario de las velas). Ver imagen 6.06

[Esosts v]Q [Amnwo__v] gip % & . K R H i & B ~ELEEE
Imagen 6.06

® 2019 NinjaTrader, LLC
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19:00 20:00 21:00 22:00

Cada vez que ajustemos la escala de precio de esta manera, en el margen superior
derecho de nuestro grafico aparecera un cuadrado con la letra F (F = fijo). Ver imagen
6.07. Esto significa que el eje del grafico se establece en una escala "fija". Haga clic con
el botdn izquierdo del ratén sobre la F para volver a la escala automatica.

= 71 Cuando la escala queda fija, nos permite establecer un limite

*5'(': superior e inferior. Nuestra vision del grafico quedara limitada a
< : ese rango establecido. Imagine que en el crudo, establecemos el
“-.,h”_% precio de 55,00 por arriba_ y el d(_a\ 52,00 por abajo. Si el precio
excede alguno de esos limites, dejaremos de ver la vela. Cuando
pulsamos la F el grafico volvera a estar en auto escala y esta ira

271000 sjguiendo el recorrido del precio, adaptandose a este.
Imagen 6.0[7

- 2715,00

CONSEJO:

USE AUTO ESCALA DEL PRECIO SIEMPRE Y ASEGURESE DE PULSAR F EN CASO DE HABER
VARIADO LA ESCALA MANUALMENTE DE LA FORMA DESCRITA.
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| 6.4 DESPLAZAMIENTO HORIZONTAL |

Veamos como podemos desplazarnos hacia atrds y hacia delante en el grafico. Hay
variadas opciones, tanto con el ratbn como con el teclado. Primero sefialaremos las
partes del gréafico que usamos para movernos y después veremos en forma de tabla las
distintas combinaciones que NT8 nos brinda a la hora de movernos. Ver imagen 6.08.

ml ESPACIO EN BLANCO jjzj:jj
l NO OCUPADO POR
l ‘ J_ VELAS - 2720,00
; =

l|"’*l|l|||hc_§xﬁf§a

- 2717.50

——
}”TH”'”'N ’ ly,

BARRAD
et SCROLL

01:00 01:30 02:00 02:30 03:00 03:30 04:00 04:30 05:00

- 2717,00

- 2716,50

- 2716,00

En la imagen 6.08 distingo las dos zonas que vamos a usar a la hora de movernos por el
grafico. Estas son, la barra de scroll que se usa igual que en cualquier ventana de
Windows y cualquier zona del grafico que no esté ocupada por velas o dibujos o
indicadores, en definitiva cualquier zona en blanco.

A continuacién dejo una tabla con las combinaciones que conllevan el uso del ratén
para el desplazamiento lateral y que desplazamiento se obtiene de su uso.
DESPLAZAMIENTO LATERAL USANDO EL RATON

COMBINACION DE BOTONES DEL RATON COMO SE DESPLAZA

Pulsando sobre los botones de la barra de scroll Desplaza una vela por cada click

Botdn izqdo. pulsado sobre espacio en blanco del o
Desplaza una vela en cada movimiento

grafico. Arrastre a derecha o izqda. el ratén

Mantener pulsados Ctrl+Botdn Izqdo del ratén

. . Desplaza una vela en cada movimiento
sobre el eje de tiempo y arrastrar

Girar la rueda del ratéon (botdn central) Desplaza 3 velas en cada giro

Mantener pulsado Ctrl+Girar rueda del ratén Desplaza 9 velas en cada giro




A continuacion, en otra tabla, las combinaciones de teclas que nos ayudan a movernos
por el grafico con mayor rapidez. Todas las teclas vienen con un nimero para
identificarlas en el esquema que hay bajo la tabla.

DESPLAZAMIENTO LATERAL USANDO EL TECLADO

TECLAS A USAR COMO SE DESPLAZA
Una vela hacia la izquierda cada vez que
Flecha hacia la izquierda (<) (1) d d
pulse
Una vela hacia la izquierda cada vez que
Flecha hacia la derecha (—) (2) q q
pulse
Retrocede tantas velas como tengamos
- s £ |
ReP4g (3) visibles en nuestro gréfico, de o'rma'que a
vela que estaba en el extremo izquierdo
guedara en el extremo derecho
Avanza tantas velas como tengamos visibles
AvPag (4) en nuestro grafico, de forma que la ve!a que
estaba en el extremo derecho quedard en el
extremo izquierdo
L | grafi 19
it (5] leva el grafico hasta la 12 vela que tengamos
cargada
Fin (6) Lleva el grafico hasta la dltima vela (la actual)
( A A Junto a estas lineas y rodeado con un cuadro amarillo en la

. Re
Insert | f Inicig P'.jgs imagen del teclado vemos un pequefio esquema donde se

. & 4 encuentran las teclas a las que me refiero en la anterior tabla.

i i W

Supr Fi“ﬁ Av 4 Todas se encuentran, normalmente, entre el teclado estandar y
el teclado numerico.

Pag

oy

Por ultimo, debemos saber que cuando nos desplazamos aparece en el margen superior
derecho del gréfico una flecha apuntando hacia la derecha para advertirnos que la tltima
vela que vemos a la derecha no es la vela actual. Pulsando sobre dicha flecha con el
botdn izquierdo del raton volveremos a la ultima vela, la que marca la actual cotizacion
del producto en cuestion. Ver imagen 6.009.
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Imagen 6.09

® 2019 NinjaTrader, LLC
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|6.5 DESPLAZAMIENTO VERTICAL

Si tiene necesidad de centrar las velas y para ello desea bajarlas o subirlas, puede
hacerlo manteniendo pulsada la tecla Ctrl y el boton izquierdo del ratén con el puntero
sobre la escala del precio (1) y arrastrando el raton arriba o abajo. Ver imagen 6.10.

Imagen 6.10

© 2940 NinjaTrader, LLC, |
T T

05:00 09:00

13:00

17:00 05 feb 06:00

Como puede apreciar en la imagen 6.10, el mencionado desplazamiento hara que de
inmediato aparezca la F en la parte superior derecha de nuestro grafico. Bastara con
pulsarla para que todo vuelva a la normalidad.

| 6.6 DESPLAZAMIENTO VERTICAL Y HORIZONTAL A LA VEZ

Existe una forma de llevar a cabo los dos tipos de desplazamiento vistos a un tiempo.
Debe situar el puntero del raton sobre un area en blanco del grafico y mantener pulsada
la tecla CTRL y el botdn izquierdo del ratén. Con estos dos botones pulsados mueva
libremente el raton y vera como el grafico va siguiendo su movimiento. Ver imagen

6.11.
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Imagen 6.11

© 2019 NinjaTrader, LLC
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|6. 7 CAMBIAR GROSOR DE LAS VELAS

En ocasiones y sin motivo aparente, al abrir el grafico nos aparecen las velas o muy
delgadas o tan gruesas que vemos unas sobre otras, tal y como se muestra en la imagen

6.12.

019 NinjaTrader, LLC

Imagen 6.12

Es sencillo volverlas a poner en el grosor deseado. Tan solo ha de mantener pulsada la
tecla Alt e ir pulsando las flechas ¥ tantas veces como sea necesario, hasta que las
velas recuperen el grosor deseado. La combinacién Alt+d aumenta el grosor mientras
que la combinacién Alt+T lo disminuye. También puede realizar esta misma tarea a

través de la barra de herramientas, tal y como muestra la imagen 6.13

[Eseste V]Q [imie v[i]s & . &k B F o~ SsEE
ol cuadro < [2725.00
Imagen 6.13 iy vela
Mr LineaKagi %
~/  Linea en cierre L 2715.00
21 Montaiia
[l OHLC -2710,00
0pl  Abriricerrar
4 1'-1-+ -2705,00
++ ! Sx Puntoy Figura
|H] Barra espaciadora + Ctri+Down 2700,00
©2019 ijaTrader LLC i« Barra espaciadora Ctri+Up L 2695.00
T ™ <> Barra Ancha+ Alt+Down
12.00 18.00 04 feb 08:00; ,,ﬂ(, Faria Alche AltsUp 100
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INTERACTUAR CON OBJETOS EN EL

Cuando tenemos un objeto en el gréfico, por ejemplo, cualquiera de los dibujos que
podemos trazar debemos saber que podemos realizar ciertas acciones con ellos. De igual
forma debemos saber las acciones que podemos llevar a cabo cuando un gréafico cuenta
con varios paneles. Este apartado estd dedicado a aprender cuales son estas acciones y

como llevarlas a cabo.

GRAFICO

|7.1 MOVER OBJETOS EN EL GRAFICO

Para mover un objeto (usaremos una linea para los ejemplos) por el grafico basta con

seleccionarlo, haciendo click con el boton izquierdo sobre el mismo. Ver imagen 7.1.

Imagen 7.1

o
Wy '

© 2019 NinjaTrader, LLC
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‘*.IT+*’**F$IL+"&TI

Vemos como a nuestro objeto le aparecen tres puntos, que son los llamados puntos de

anclaje. Esto avisa de cuando un objeto esta seleccionado.

Una vez seleccionado, al poner el puntero sobre el objeto veremos como este cambia

de forma adquiriendo la de una cruz cuyos extremos acaban en una punta de flecha.

Cuando veamos en dicha forma el puntero haremos click izquierdo con el raton y
manteniendo dicho botdn pulsado podremos desplazar el objeto a nuestro antojo. Ver

imagen 7.2.

Imagen 7.2
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|7.Z COPIAR Y PEGAR OBJETOS EN EL GRAFICO |

Para copiar un objeto primero hemos de seleccionarlo haciendo click con el boton
izquierdo sobre el mismo. Ver imagen 7.1.

A continuacion, con el objeto seleccionado, haremos clik con el boton derecho del
raton. Aparece un pequefio cuadro de dialogo en el cual hemos de seleccionar la opcion
“Copiar”.

Imagen 7.3

i
el
Copiar Ctri+C

Remover %
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Propiedades...
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Ya lo tenemos copiado, ahora toca pegarlo, es decir, duplicarlo. Para ello debemos
deseleccionar el objeto pulsando botén izquierdo del ratén sobre cualquier parte en
blanco del grafico.

A continuacion, de nuevo, sobre cualquier parte en blanco del grafico, pulsamos botdn
derecho y en el cuadro de dialogo que aparece seleccionamos “Pegar”.

Imagen 7.4 il
‘ Instrumento b I!*’* ‘
Intervalos »

Alertas...
Serie de datos Ctri+F

* .‘I- Indicadores Ctri+l
* . + + l Estrategias... Ctrl+S

Rendimiento de la estrategia

© 2019 ijaTrader LLC|, Herramienta de graficos »

Pegar b Ctri+Vv

7

09 00 15 00

Habra aparecido en el grafico un objeto idéntico en todas sus propiedades al que
teniamos. Ahora podemaos seleccionarlo y desplazarlo hacia donde deseemos.
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|7.3 CAMBIAR ORDEN DE LOS OBJETOS DEL GRAFICO |

A todos los objetos del grafico (dibujos, indicadores o el propio precio), NT8 les otorga
un namero de orden (orden z) segun los vamos colocando, es por esto que cuando
tenemos varios objetos en un mismo panel estos estan superpuestos, p.ej. el precio, un
fibo y una linea horizontal sobre su techo, todos estan unos encima de otros. Al intentar
seleccionar uno de ellos es posible, si este se encuentra sobre alguno de los otros dos,
que no podamos, pues queda por debajo del otro. Para entenderlo mejor debemos pensar
en distintas capas, una capa por objeto, las cuales se van colocando una sobre la otra.

Si deseamos cambiar ese orden de capas debemos seleccionar (1) aquel objeto que
deseemos cambiar. Una vez seleccionado, debemos mantener pulsada la tecla Shift
(mayusculas) de nuestro teclado y a la vez girar la rueda del raton (2). Ver imagen 7.5

(1)

Nivel 6 de 6

Imagen 7.5

© 2019 NinjaTrader, LLC

En la imagen 7.5 estamos trayendo un indicador, una media concretamente, al frente
pues queremos verla por encima del precio. Cuando empezamos a girar la rueda del
ratbn aparecera un cartel informandonos en qué nivel se encuentra el objeto
seleccionado. En este caso esté en el nivel 6 de 6, es decir en el ultimo.

El nivel més alto es el 1, lo que quiere decir que cualquier objeto con este nimero estara
superpuesto a todos los demaés. Existiran tantos niveles como objetos.
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INTERACTUAR CON PANELES EN EL

GRAFICO

Los paneles son las distintas divisiones que podemos encontrar en el grafico, cada una
dedicada a mostrar algo distinto. Cuando creamos un grafico, por defecto estamos
creando un primer panel con una serie de datos (representacion del precio). Si a esta
serie de datos le afiadimos un indicador en un nuevo panel tendremos un grafico con dos
paneles y asi sucesivamente. En esta seccion aprenderemos a trabajar con estos paneles.

|8.1 CREAR NUEVO PANEL PARA UN INDICADOR QUE TENEMOS SOBRE EL PRECIO |

Si tiene un indicador sobre el precio (en su mismo panel), sepa que puede trasladarlo a
un nuevo panel tan solo con arrastrarlo.

Imagen 8.1

Click y amrastre

© 2019 NinjaTrader, LLC (2) =

Vamos a usar una media para el ejemplo. En primer lugar pulsamos click izquierdo
sobre la media para seleccionarla y lo mantenemos pulsado (1). Después, sin soltar el
botdn izquierdo, arrastramos la media, bien a la parte de abajo del panel, o bien a la
parte de arriba, dependiendo de donde queramos crear el nuevo panel. En nuestro caso
lo creamos abajo. Al llegar al limite aparece una franja azul (2) para avisarnos de que ya
podemos soltar el boton izquierdo del ratdn pues ahi se creara nuestro nuevo panel.

Imagen 8.2
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|8.2 MENU CONTEXTUAL DE LOS PANELES

Para que aparezca el menu del panel, con las distintas acciones que se pueden realizar
sobre este, debemos situar el puntero del raton sobre la escala vertical que hay junto

al panel sobre el que deseemos actuar. Una vez situados en esa posicion, pulsaremos

boton derecho del raton. Ver imagen 8.3

Right Click

-27

o m

-2710
-2705

06:00

-2725,00
- - g
-2715.00

-2710,00

Imagen 8.3

Mover hacia arriba
Mover hacia abajo
Maximizar
Restaurar
Organizar todo

Remover

Propiedades

Mover los paneles no tiene ningln misterio. Si tengo varios paneles y quiero cambiar el
orden de los mismos, tan solo tendré que ir pulsando la opcién “Mover hacia arriba” o
“Mover hacia abajo” segiin me convenga. De igual forma, tampoco nos vamos a detener
en la opcion “Remover”. Si la pulsamos eliminara el panel en cuestion. Lleve cuidado al
usarla y piense lo que va a hacer, pues no le pedira confirmacién, simplemente

eliminara el panel que usted le indicé.

Mover hacia
arriba
Mover hacia abajo

Maximizar

Restaurar

Organizar todo

Remover

Propiedades

Dedicaremos un apartado a cada una de las demas acciones.

Mueve arriba el
panel
Mueve abajo el
panel
Maximiza el panel

Restaura tamafio de
panel maximizado
Devuelve
proporciones
originales a paneles
modificados
Elimina el panel

Abre la ventana de
propiedades del
panel

ACCION RESULTADO

|8.3 MAXIMIZAR Y RESTAURAR UN PANEL

Trabajar con varios paneles impide, en ocasiones, ver al detalle alguna posicién
concreta de un indicador determinado, algo que nos convendria ver en grande y con
detalle en un momento determinado. De igual forma, a veces, deseariamos ver los

indicadores en momentos determinados y no permanentemente.

Para ello, NT8 pone a nuestra disposicion la presente opcién en el menu contextual de

paneles. Veamos con ejemplos que accion podemos llevar a cabo.
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En nuestro ejemplo vamos a utilizar un grafico con tres indicadores, es decir, tenemos
un total de 4 paneles, uno para el precio y otro para cada indicador. En un momento
determinado queremos maximizar el Gltimo panel, el del indicador MACD. He de situar
el puntero sobre la escala de dicho indicador, pulsar botén derecho del raton y
seleccionar “Maximizar”. Ver imagen 8.4.

2725,00
Imagen 8.4 * I
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$ Restaurar h
ES0319 [+ )
Organizar todo
Remover
Propiedades

El resultado de la mencionada accion la vemos en la imagen 8.5. EI MACD ocupa ahora
toda la pantalla ocultando los demés paneles.

MACD
3
\ '2,5
2
| | L15
1
IIIH ||HI P
T
© 2019 NinjaTrader, LLC lmagen 85 --1(1)
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Le he de llamar la atencion sobre las marcas que han aparecido en la esquina inferior
derecha (1): . Las dos flechitas tienen la funcion de pasar al siguiente panel
o0 de retroceder al anterior ;5. Dichos paneles se mostraran también maximizados.

La letra )/ tiene la funcidn de devolver todo a la normalidad, cosa que también podemos
hacer a través del mend contextual del panel, pulsando sobre la opcion “Restaurar” (2).
Ver imagen 8.6.
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//// B TN
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/
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/ Right Click
\\ / C
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\_;7/ Remover
| ‘ ‘ Propiedades
|| \H'W'l I
© 2019 NinjaTrader, LLC Imagen 8.6 (1)
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Dicho esto debe entender que para ocultar los indicadores, si ese fuese su deseo, solo
debe maximizar el panel del precio. Esto ocultara los paneles de indicadores, que podra

volver a visualizar tan solo con pulsar sobre la

|8.4 MODIFICAR TAMANO DE LOS PANELES

Los paneles presentan un tamafio por defecto, que es facilmente manipulable con solo
mantener pulsado el boton izquierdo del ratéon sobre la linea divisoria del panel y
arrastrando este hasta dejarlo del tamafio deseado. VVer imagen 8.7.
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Para que los paneles que hayamos modificado de tal forma vuelvan a su tamafio por
defecto tan solo debemos situarnos en la escala vertical de cualquiera de los paneles y
pulsar boton derecho del raton. En el menlU contextual pulsaremos con el boton
izquierdo sobre la opcion “Organizar todo”. Ver imagen 8.8. Todos los paneles

recuperarn su tamafo por defecto.
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|8.5 PROPIEDADES DE LOS PANELES

La ultima opcion del menu contextual es la que permite definir las caracteristicas del
panel y es por tanto la mas importante. Se puede entrar en la ventana propiedades de
panel de dos formas; bien pulsando boton derecho del ratdn sobre la escala vertical del
panel y seleccionando “Propiedades” en el menu contextual (ver imagen 8.9), o bien
haciendo doble clik con el botdn izquierdo del raton sobre la escala vertical del panel.

Imagen 8.9
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De cualquiera de las dos formas entraremos en la ventana de propiedades del panel. Ver

imagen 8.10.

Propiedades

w Escala ala derecha

1

Basado en 2

Rango

Lineas de cuadriculas horizontales 3
Tipo de margen 4
Margen inferior 5
Margen superior 6

7

Tipo

Imagen 8.10
| Automatico v|
| Rango de fechas de la pantalla vl
| Automatico v|
| Precio v]
[ |
[20 |
| Lineal vl




Veamos una por una las opciones de configuracién de este panel.

(1) Rango: Establece el rango como "Automatico™ o "Fijo". Un rango fijo permite la
configuracion manual de los limites superior e inferior del grafico. También lo
podemos establecer como fijo manteniendo pulsado el botén izquierdo sobre la
escala del panel y moviendo este arriba o abajo (visto en apartado 6.3)

(2) Basado en: Establece como se calcula el rango de escala "Automatico”.

Cuando se establece como "Rango de fecha de la pantalla", se utilizan todos los
objetos visibles en la pantalla.

Cuando se establece en "Rango completo de fechas sélo series", se utilizan
todos los objetos (excepto los dibujados) para calcular el rango de escala
vertical. Esto quiere decir que si un producto esta cotizando en la actualidad a
2.753, pero dentro de la serie de datos que tenemos cargada, cotizé en algun
momento a 2.640 la escala vertical se vera obligada a mostrar el 2.640, aun no
siendo en el momento actual esta cotizacion necesaria. Esto deformaré el gréafico
haciendo que veamos el precio (o el indicador que se trate) aplanado, tal y como
muestra el ejemplo de la imagen 8.11
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[ 2740,0(
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27200
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EN ALGUN MOMENTO, DENTRO DE LOS DATOS | 2690.0¢
CARGADOS, EL PRECIO COTIZO A 2.640, ES POR ESTO
QUE LA ESCALA VERTICAL MUESTRA DICHO PRECIO, [0

AUN NO SIENDO NECESARIO EN ESTE MOMENTO. EL
EFCTO SOBRE LA REPRESENTACION DEL PRECIO ES
EL QUE SE VE EN LA IMAGEN [2660.0

[2650,0

[-2670,0

[2640,0

Imagen 8.11
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CONSEJO:

USE SIEMPRE LA OPCION POR DEFECTO, “RANGO DE FECHAS DE LA PANTALLA”. NO SE
DEFORMARA EL PRECIO/INDICADOR Y TENDRA UNA MEJOR Y MAS CLARA
INFORMACION DE CADA MOMENTO ESPECIFICO.
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(3) Lineas de cuadriculas horizontales: Hace referencia a las lineas horizontales de
la cuadricula del gréfico, en rojo en la imagen 8.12, y que ya aprendimos a
configurar en cuanto grosor, color, etc, cuando vimos las propiedades del grafico
(apartado 4.9, pagina 58). Lo que aqui haremos serd establecer si queremos
verlas en automatico o en fijo. Si usted elimina estas lineas en su grafico, puede
pasar directamente al siguiente apartado.

Wils .
E?Tm # it E
T*“'ﬁlwﬁm] EIWTMB

> 2019 NinjaTrader, LLC Imagen 8.12

Si seleccionamos la opcion que viene por defecto, “Automatico” las lineas se
irdn ajustando al movimiento y cambios del precio de forma automatica. Si
escoge la opcidon “Fijo”, debera usted configurar como desea que aparezcan las
lineas, a través de las dos nuevas opciones de configuracion que apareceran
justo debajo de “Linea de cuadriculas horizontales”. Ver imagen 8.13.

Lineas de cuadriculas horizontales | Fijado

Lineas de cuadriculas horizontaleJtipo intervalol 10 I Punto de interés de precios

Lineas de cuadriculas horizontales df valor intervalo] || 0,1 Vi Imagen O. |

v
v
J

La primera opcion (1°) fija el tipo de intervalo y da tres opciones. Ver imagen
8.14.

Lineas de cuadriculas horizontales Fijado v

Lineas de cuadriculas horizontales tipo intervalo Punto de interés de precios

Lineas de cuadriculas horizontales de valor intervalo || Puntos basicos (g

Imagen 8.14 Punios b) (o)

Punto de interés de precios

a) Puntos basicos (ticks). Pone una linea horizontal en cada tick (movimiento
minimo que hace el precio) de la escala de precio.

b) Puntos. Pone una linea horizontal en cada punto completo del precio. Por
ejemplo, en el SP500 un punto va de 2.753 a 2.754 y este se descompone en
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4 ticks: 2.753,25 a 2.753,50 a 2.753,75 a 2.754. Con la opcion anterior
habria una linea horizontal en cada tick y con la presente opcién habra una
linea horizontal en 2.753 y en 2.754. Ver imagen 8.15.

Por puntos
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C) Puntos de interés del precio. Las lineas se sitian cada 10 ticks del precio

por defecto. Esta opcion es modificable como veremos a continuacion.

La segunda opcion (2°) es la que modifica los puntos de interés del precio que
por defecto se situaran en 10 ticks.

(4) Tipo_de margen: Establece el modo de célculo para determinar los margenes
superior e inferior del panel mediante "Puntos” o "Porcentaje”. (Los valores
porcentuales son porcentajes completos. Por ejemplo, ingresar un valor de "1" es

igual a 1%.)

(5) Margen inferior: Establece el margen inferior del grafico.

(6) Margen superior: Establece el margen superior del gréfico.

(7) Tipo: Establece el tipo de escala. Tenemos dos opciones que son lineal o
logaritmico. El gréafico con escala lineal es el mas usado y muestra por igual
variaciones iguales en el precio mientras que la escala logaritmica se basa en el
porcentaje de cambio del precio.
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MENU CONTEXTUAL DEL GRAFICO

En esta seccion vamos a ver el menu que se abre al pulsar botén derecho del raton
sobre el gréfico. La mayoria de opciones estan en la barra de herramientas del gréafico
(instrumento, intervalos, herramientas de dibujo, serie de datos, indicadores,
propiedades, etc...) y ya han sido analizadas a lo largo del texto. Nos pararemos en
aquellas opciones no vistas.

9.1 SIEMPRE VISIBLE |

La opcién “siempre visible” (Always on top) permite, al ser seleccionada, que nuestro
grafico siempre tenga preferencia en el lugar que ocupa, frente a otros programas que
podamos tener abiertos o abramos durante la sesion. Podemos seleccionarla al hacer
click izquierdo sobre la misma dentro del menu contextual del grafico. Imagen 9.1.

I Renmﬂﬁﬁww

“y, Herramienta de graficos |mag en 9 ) 1
Pegar Ctri+V
Minimizar
Maximizar
Siempre visible

v Mostrar Fichas %

Punto de mira

Mostrar cuadro de datos Ctri+D
Guardar imagen de grafico Alt+S
Imprimir

Compartir

Recargar todos los datos historicos Ctri+Shift+R

Una vez seleccionada la opcidn, esta aparecera con una aspa a a su izquierda. Para
deseleccionarla tan solo deberemos pulsar de nuevo sobre ella con el botdn izquierdo
del raton.

Recuerde que mientras esté seleccionada el grafico se mantendra en el frente de la
pantalla y no permitira que veamos ningin otro programa abierto. Para ello deberemos
minimizar el gréfico.
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9.2 MOSTRAR FICHAS |

Esta opcidn hace referencia a las pestafias (las Ilama fichas) de la parte inferior del
gréfico. Por defecto aparece seleccionada y permite tener visibles las pestafias. Imagen
9.2

v Mostrar Fichas %
Punto de mira

Mostrar cuadro de datos Ctri+D
Guardar imagen de grafico Alt+S
Imprimir Imagen 9.2

En caso de que usted no desee trabajar con pestafias es Util, para ganar algo de espacio,
dejar de ver estas. En la imagen 9.3 tenemos una comparativa.

Imagen 9.3 = s
CON Fso22 SIN b

PESTANAS PESTANAS

I *hhl’ n o ‘l [ ' B

Ll e il H =5

!ﬁ H* Ll e i‘ﬁHJ - (26

— N‘ma = 22 30 22T40 22T50 231;00 | D208 N'"J;L'Iade' !' :::;
< =W +7 4 - 22230 22.40 22:50 23:00 -

9.3 CAPTURAR IMAGEN DEL GRAFICO |

Podemos capturar una imagen del grafico desde el menu contextual del botén derecho
seleccionando la opcion “Guardar imagen de grafico”. Imagen 9.4.

WW
Mostrar Fichas | m ag en 9 4

Punto de mira

Mostrar cuadro de datos Ctri+D
Guardar imagen de grafico Alt+S
Imprimir %

Compartir

Esta se guardara en la carpeta de NinjaTrader8, que se instala en Mis Documentos.
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|9.4 IMPRIMIR

NinjaTrader 8 da la opcién de imprimir el grafico y lo podemos hacer en dos formatos

distintos. Ver imagen 9.5.

Ventana...

Recargar todos los datos historicos Ctri=Shift+R

Mostrar cuadro de datos Ctri+D
Guardar imagen de grafico Alt+S I mag en 9 . 5
/——\
Imprimir »
) % Contenido del ficha...
Compartir A »

\_—_—/

gar Ni

Si elegimos “Contenido del ficha...” el resultados serd una hoja impresa con el gréfico,

la ficha y el logo de NinjaTrader. Ver imagen 9.6.
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Si elegimos “Ventana...” nos imprimira la ventana del grafico completa, incluyendo la

barra de herramientas. Ver imagen 9.7.
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|9.5 RECARGAR TODOS LOS DATOS HISTORICOS. DATOS PERDIDOS

Esta opcidn se utiliza para recargar los datos recibidos en caso de que tengamos algun
micro corte en nuestro servicio de internet o directamente nos quedemos sin servicio
durante unos momentos. A veces no sera nuestro proveedor de internet el que falle si no
el suministrador de datos de NT8. En cualquier caso no es lo habitual. Usaremos este
boton cuando notemos falta de velas o datos en el grafico. Imagen 9.8

o Imagen 9.8
Imprimir

Compartir

Recargar todos los datos historicos l}ftmsmeR

Recargar NinjaScript 5

Plantillas

|9.6 RECARGAR NINJASCRIPT. OBJETOS PERDIDOS

En ocasiones, (no es habitual pero puede suceder) nos desaparecen del grafico
elementos dibujados o algun indicador (aparece el panel del indicador, pero vacio, sin el
indicador). Es en estas ocasiones donde debemos hacer uso de este boton que se ocupa
de refrescar el grafico y volver a leer los objetos en él contenidos. Ver imagen 9.9.

/NMWWF
Compartir Imagen 99

Recargar todos los datos historicos Ctri+Shift+R

Recargar NinjaScript % F5

Plantillas

SV S
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10.- TRABAJAR

CON PESTANAS*

*Esta caracteristica solo esta disponible en las opciones de pago de la plataforma, esto
es, al alquilarla o al adquirir una licencia de por vida. También disponible en la
version DEMO
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TRABAJAR CON PESTANAS

Recuerdo al lector que esta es una opcion de pago. Si usted usa la plataforma con
licencia gratuita, no tendra disponibles las opciones que vamos a comentar.

|10.1 ¢DE QUE HABLAMOS CUANDO HABLAMOS DE PESTANAS?

Las pestafias de graficos son una de las novedades en la version 8 de NinjaTrader. Es
una forma alternativa de organizar nuestro espacio de trabajo. Si antes queriamos tener
varios periodos distintos de un mismo producto debiamos tenerlos en graficos
independientes que ocupaban un espacio fisico en nuestro monitor. Ahora podemos
tener cuantos graficos deseemos de una forma organizada y con un facil acceso a traves
de las pestafas.

[Esoete v]Q [Twmio ] ¢y % & L k B 5 Wi & B 5= L= EE

Imagen 10.1

e

- 2832,00
- 2831,50

- 2831.00

.
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® 2019 NinjaTrader, LLC L 2827 50
T T T T T T T T
03:50 04:00 04:10 04:20 04:30 04:40 04:50 05:00

4 »

ES06-19 1 Minuto [ES06-19- 5Minuto | ES06-19 15 Minuto  ES 06-19 60 Minuto  + (1)

En la imagen 10.1 podemos apreciar el uso de las pestafias. En el punto (1) vemos
diversas pestafias situadas bajo el grafico. Las he nombrado con el nombre del producto
y su periodo (1, 5, 15 y 60 minutos). Para acceder a cualquier de estos graficos tan solo
he de pulsar sobre la correspondiente pestafia. Es como tener un archivador de graficos.
Me da un facil acceso a cualquiera de ellos sin tener que andar buscando por la pantalla
0 detrés de otros graficos.

h

Visto el aspecto general, pasemos a explicar las distintas funciones.
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|10.2 CREAR NUEVA PESTANA |

Para crear una nueva pestafia, que contenga un nuevo grafico basta con pulsar sobre el
signo “+” que encontraremos siempre a la derecha de la Gltima pestafia. Ver imagen
10.2
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En el punto (1) vemos el signo “+” al que me referia. Basta con hacer click izquierdo
sobre el mismo para que podamos crear una nueva pestafia con un nuevo gréfico.
Veremos como al pulsarlo se abre la ventana “Series de datos” que, como ya vimos en
la seccidn, es la destinada a la creacion de gréficos. En esta ventana introduciremos los
parametros deseados para el nuevo grafico (instrumento, periodo, dias para cargar...)

110.3 ELIMINAR PESTANA |

Para eliminar una pestafia tenemos dos posibilidades. En ambas debemos comenzar
posando el puntero del raton sobre la pestafia que queremos eliminar. Ver imagen 10.3.
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ES 06-19- & Mintto ] ES 06-19 18 inuto(ES 06-18 60 Minuto |

En nuestro ejemplo, vamos a eliminar la pestafia de 15 minutos. Cuando pongo el
puntero encima de dicha pestafia, aparece un aspa (1). Basta con pulsar sobre dicho aspa
para que la pestafia quede eliminada. Otra manera seria pulsando botdn derecho y
seleccionando la opcion “Cerrar tabulador” dentro del ment emergente.
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Existe también la posibilidad de querer quedarse con una pestafia en particular y
eliminar el resto. No tenemos porqué eliminar una a una cada pestafia. NT8 nos da la
posibilidad de hacer un borrado grupal de pestafias. Veamos como.

En este caso debemos posar el puntero del raton sobre la pestafia que deseemos
conservar, a continuacion pulsaremos boton derecho del raton. Ver imagen 10.4.
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Cerrar tabulador
Renombrar
Cerrar otros tabuladores

Duplicar en nueva ficha [}

Duplicar en nueva ventana

Mover a nueva ventana

En el ment emergente seleccionaremos “Cerrar otros tabuladores”, esto eliminara las
demas pestafias existentes.

[10.4 DUPLICAR PESTANAS

Tenemos dos opciones a la hora de duplicar pestafias:

NUEVA D YR E

pestafia idéntica a la que

MO

PESTANA tenemos.

N U EVA Esta opcic')n crea una ventana

con un grafico idéntico al de

VE NTANA la pestania duplicada.

O
O
o'
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O
—
o
-
o)
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Para acceder a cualquiera de las dos opciones debemos pulsar boton derecho sobre la
pestafia que queremos duplicar. Esto abre el menld emergente donde se encuentran
ambas opciones. Tan solo queda pulsar sobre la opcidn deseada. La pestafia se duplicara
con todos los elementos que contenga tales como elementos dibujados, anotaciones o
indicadores. Ver imagen 10.5.
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[10.5 CONVERTIR PESTANAS EN VENTANAS |

Esta opcion se utiliza cuando deseamos convertir en un grafico independiente, una de
las pestafias que tenemos. De nuevo pulsaremos boton derecho sobre la pestafia que

deseemos sacar del grupo. Ver imagen 10.6.
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La diferencia con respecto a “Duplicar en nueva ventana” es que, en esta ocasion, no
creamos ningun gréafico, si no que trasladamos el ya existente con lo que desaparecera
del grupo de pestafias para pasar a ser un grafico independiente.

|10.6 RENOMBRAR PESTANAS |

Esta opcién aparece descrita en la seccion 4, pagina 54. Revise el apartado
correspondiente a propiedades del grafico para saber como renombrar pestarias.

Sepa que puede entrar en la funciéon de renombrar pestainas a través de “propiedades”
(boton derecho sobre zona en blanco del grafico) o pulsando boton derecho sobre la
pestafia que quiera renombrar. Ver imagen 10.7.

[Esos-19  v[Q [15Minuto  v] gij & @ N BH WM E

L ] £

Imagen10.7 I
f * - 2845,00
I-
a+ ln!. ﬁ ‘ - 2840,00
"ty !"*I 1
Ba+ I T'P. - 2835,00
I gl them.y
the et
.l'f ﬂlﬂ l**.** - 2825,00
- 2820,00
® 2019 NinjaTrader, LLC
T T T T T T T T T
11:00 13:00 15:00 17:00 19:00 21:00 21 mar 03:00 05:00
4 »
ES 06-19 5 Minuto ] ES 06-19 15 Miputa  [ES 0610 60 Minntn &

Cerrar tabulador
Renombrar

effar ouos tabuladores

Duplicar en nueva ficha
Duplicar en nueva ventana

Mover a nueva ventana

Sepa que al pulsar sobre “Renombrar”, se abre la ventana “Propiedades” y nos sitlia
directamente sobre “Nombre de Ficha”. Situando el puntero del raton sobre cualquiera
de las opciones del listado de nombres que existen, nos aparece una breve explicacion
de a que se refiere ese nombre en cuestion. Ver imagen 10.8

Tabla - ES 06-19 15 Minuto | 7]%]
Imagen10.8
Propiedades
v General
Permitir 1a seleccion o arrastre y coloque de la ser... | [
Separacion de las barras Equidistantes 2]
» Fuente Adial, 11px
Margen al lado derecho [& ]
Tabla de comercio [o v]
Muestre el rango de fechas (=]
Mostrar barra de desplazamiento =
Nombre de Ia ficha [ @DATASERIES_ALL ~|
» Colores @ACCOUNT
» Lineas @AM
@DATASERIES
» Ventana
@DATASERIES_ALL
@FUNCTION
nbre del instrumento primario presentada
@INSTRUMENT_FULL_ALL
@PERIOD
@PERIOD_ALL

Las opciones que presenta no son excluyentes, se pueden combinar unas con otras.
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PLANTILLAS

Aprender a usar plantillas facilitara y agilizard enormemente las tareas del usuario de
NT8. Las plantillas mas importantes son las relativas a gréficos, objetos de dibujo e
indicadores.

|11.1 ;QUE ES UNA PLANTILLA? |

Una plantilla es una herramienta que nos permite guardar la configuracion de un
elemento determinado para que esta configuracion pueda ser aplicada posteriormente a
otro elemento de la misma clase.

Esto nos permite un gran ahorro de tiempo y trabajo, pues sera usual que nos guste usar
configuraciones similares en elementos de igual clase.

|11.2 CREAR UNA PLANTILLA DE GRAFICO |

Es un proceso sencillo que nos permitira clonar un grafico, es decir, aplicando la
plantilla creada previamente a un grafico “limpio”, trasladaremos a este toda la
configuracion de color de fondo, color de ejes, indicadores, etc.

Veamoslo con un ejemplo préctico. Tengo un grafico con una KAMA y un MACD. He
hecho unas modificaciones en el mismo en cuanto a aspecto y ha quedado como el que
vemos en la imagen 11.1.

[closto  v]Q [sMmio ] b % & 0 R B 5 & i

Imagen 11.1
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Es un gréfico del crudo con temporalidad de 5 minutos. La situacion en la que me es (til
crear plantillas es cuando esta misma configuracion (o muy parecida) la voy a usar en

mas gréaficos.

Primero creamos la plantilla a partir del gréfico ya modificado. Para ello pulse boton
derecho sobre el grafico y en el menu emergente seleccione “Plantilla” (1) y en el

subment seleccione “Guardar como” (2). Ver imagen 11.2
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Guardar imagen de grafico
Imprimir
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a- Recargar NinjaScript

____________________
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Plantillas (1 ) »

Cargar
(2) Guardar como
Guardar defecto

Propiedades Ctrl=T

Imagen 11.2

A continuacién aparece una ventana donde debemos introducir el nombre con el que
queremos guardar nuestra plantilla. Yo la he llamado 00 KAMAMACD, y he
introducido dicho nombre en el espacio reservado para ello (1). Después tan solo debe

pulsar el boton (2).

Guarde como
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B 60MINVOLVOLKAORO

| 00 KAMAMACD]| (1)

Imagen11.3

{9\ |
&

\&)

139



Ahora quiero crear un gréfico exactamente igual pero de 1 minuto. La temporalidad, el
producto y los dias cargados, son los aspectos que debo indicar al crear el grafico pues

la plantilla no guarda estos datos.

Asi es el nuevo gréafico creado de 1 minuto. Ver imagen 11.4

e o[ vuvQbB AN E BT
Imagen 114 an
%7
‘ 5969
1 | N
IIIIIIIII I ! | Zl
‘I“ II @5 CONSEJO:
II IH I JI!HI I“ » =
| ‘ " I’ 55 RECUERDE QUE UNA PLANTILLA NO
’ ‘ 1 . GUARDA TEMPORALIDAD DEL GRAFICO, NI
5961
] | | » PRODUCTO, NI DATOS CARGADOS. ESTOS
I o HAN DE SER SIEMPRE ELEGIDOS POR EL
a9 USUARIO AL CREAR EL GRAFICO.
92019 NinjaTradee LLC
[ M0 (330 u20 030 “e [13) 60 510
‘_3(105.19 -

En el grafico 11.4 deberiamos quitar el nombre de la pestafia, cambiar el color, quitar
las lineas que conforman la parrilla de fondo, introducir indicadores y alguna otra cosa
gue no se aprecia en la imagen. Todo este trabajo nos lo vamos a ahorrar, aplicando la

plantilla creada anteriormente.

Para ello pulse botdn derecho sobre el gréafico al que quiere aplicar la plantilla y dirijase
a “Plantillas” (1). Dentro del subment, seleccione “Cargar” (2). Ver imagen 11.5

[Ciosn v]Q [wm V] i~ & &k B 0w & 0= IEED
Instrumento » [ 59,71
Intervalos 4 [ 59,70
Alertas, 59,69
Serie de datos Ctri+F

59,68
Indicadores Ctri+l
Estrategias CtrisS “““ I l 59,67
Rendimiento de la estrategia <’» [ 59,66
N, Herramienta de graficos 14 "r L5965
Pegar Ctri=V
I 59,64
Siempre visible " E Sk - [ 5962
¥ Mostrar Fichas =l 59,61
Punto de mira » II
59,60
Mostrar cuadro de datos Ctri+D
Guardar imagen de grafico Alt+S [59.59
Imprimir » I 59,58
[] Compartir » ! . ! . !
Recargar todos atos historicos Ctri+Shift+R &30 0440 &S0 0510 05:10
N »
= Recargar NinjaScript
Plantillas 1 »
( ) Cargar (2)
Propiedades Ctri+T Guardar comolb
Guardar defecto Imagen 115
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Le aparecerd una ventana con todas las plantillas que haya creado. Seleccione la que le
interese, bien escribiendo el nombre (1) o bien (mas sencillo) seleccionandolo con el
botdn izquierdo del raton (2). Una vez seleccionado, pulse sobre el boton (3).
Ver imagen 11.6

Cargar X
B ookamamaco  (2) ) SMINVOLDIVERG2VTLSMACRUDO
B 1440miNCRUDO [ 5MINVOLDIVERG2VTLSMAORO
) 1440MINORO [B) SMINVOLVOLKAVOLATIEURO
) 15MINVOLVOLKACRUDO  [B) 60MINVOLVOLKACRUDO
) 15MINVOLVOLKAORO ) 60MINVOLVOLKAORO

B 1mnvoLEURO

B 1SEMANACRUDO

B 1SEMANAORO

B 1Y5MINUTOS VOLUMEN
B SMINTRIPLELINEACRUDO
[B SMINTRIPLELINEAORO

| 00 kamamaco (1) |

Imagen 11.6 (3) ey

La plantilla se habra aplicado sobre nuestro grafico de 1 minuto. Ver imagen 11.7

[crosts v]Q [iwmie V] h % & & & B 1 8 & [ = ] EES

Tenemos un grafico exactamente igual en su configuracion visual y de indicadores. Las
cosas que no traslada son dibujos trazados, temporalidad y producto.

Puede usar esta misma plantilla sobre cualquier instrumento que desee. Para diferenciar
unos de otros bastara con cambiar el color de fondo. Las plantillas de graficos quedan
almacenadas, dentro del disco duro donde haya instalado NT8, en la siguiente carpeta:
...Mis documentos/NinjaTrader 8/templates/Chart.

141



|1 1.3 CREAR PLANTILLA DE INDICADOR

Cuando use un indicador muy a menudo y le guste tenerlo con una configuracion
especifica, distinta de la que el indicador trae por defecto le sera muy Util guardar esa
configuracién como una plantilla para poder aplicarla sobre el gréafico que prefiera.

Veamos cOmo se hace a través de un ejemplo. He modificado el aspecto visual de una
KAMA (media de Kaufman) y quiero guardarla como plantilla, para poder aplicarla en
otros graficos con ese formato. Ver imagen 11.8

Indicadores %}
Activado i 2| | Propiedades =
Actualidad OHL w Parametros
LRk Ripido [2 |
ADX i
joat Periodo [10 |
APZ Lento [20 |
Aroon w Series de datos
as Series de aportes I [Eso06-19 GO Minuto) |
Barra temporizadora

w Configurar
Configurado Calcular I En cada punto basico v|
MQTVOLUMEN(ES 06-19 (60 Minuto),4,10) Eiota | |
KAMA(ES 06-19 (60 Minuto),2,10,30) Recordar Barras méxi... || 256 v]
MQTGraficadorAutomatico(True #FFFF0000-.. | |+ visual
CCI(ES 06-19 (60 Minuto),7
( ( M) Auto escala
e S S I~ 1

Remueva Arriba Abajo Plantijla

imagen 118 S ancor | U

Todos los indicadores tienes en la parte inferior derecha un boton llamado “Plantilla”
(sefialado en la imagen 11.8 con elipse roja). Después de introducidos los cambios que
deseé, pulsaremos sobre el citado boton. Ver imagen 11.9

Indicadores X |
Activado i 2| | Propiedades =
Actualidad OHL w Parametros
L LE Rapido [2 |
ADX .

ADXR Periodo | 10 |
APZ Lento [ 20 |
Aroon w Series de datos

Series de aportes I [ Es 06-19 (60 Minuto) |

Y| | v Configurar
MQTVOLUMEN(ES 06-19 (60 Mi... Calcular l En cada punto b... v|
KAMA(ES 06-19 (60 Minuto),2,10... | |

Configurado

MQTGraficadorAutomatico(True #... Elgue
CCIES NAR-1Q (AN Minutn) 71 Recordar Barras... | 256 v|
Remueva Armriba Abajo Plantilla » Ahorros Cargar Resetea

imagen 11.9 rcpar | carcer | ST
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Cuando pulsamos sobre “Plantilla”, se despliegan una serie de opciones en horizontal,
que son las que se muestran, sefialadas con elipse roja, en la imagen 11.9 y cuyas
funciones se explican brevemente en el esquema bajo estas lineas.

e Esta opcion permite
guardar la actual

: < e Carga una * Resetea la
configuraciéon como

JJETIIE] configuracién

previamente del indicador,

guardada. devolviéndolo a
la configuracion
por defecto.

plantilla.

Cuando pulsamos sobre “Ahorros”, una inadecuada traduccion de la palabra ‘save’,
estaremos diciéndole que queremos guardar la configuracion del indicador como
plantilla. Nos aparecerd una ventana para que introduzcamos el nombre que queremos
dar a la plantilla. Ver imagen 11.10

Guardar X}

(3)

' kamasomin (1) |

imagen 11.10 R\

Una vez escrito el nombre de nuestra plantilla en (1) debemos pulsar sobre el boton
(2) y nuestra plantilla pasara a estar disponible en el lugar reservado para
plantilla de indicadores (3).

Para aplicar esta u otra plantilla a un indicador debemos pulsar sobre la opcion “Cargar”
de la imagen 11.9. Las plantillas de indicadores quedan almacenadas, dentro del disco
duro donde haya instalado NT8, en la siguiente carpeta: ...Mis documentos/NinjaTrader
8/templates/Indicator. Cada indicador genera su propia subcarpeta con su nombre.
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|11.4 OTRAS PLANTILLAS DENTRO DE LOS GRAFICOS

La version 8 de NinjaTrader ofrece la posibilidad de crear plantillas practicamente de
cualquier cosa. Hemos visto la creacion de plantillas de un grafico y de indicadores, por
ser dos de las méas importantes. Todas las plantillas se crean y aplican de igual forma.

Debemos nombrar también las plantillas de los objetos de dibujo. Se crean
exactamente igual, pulsando sobre el boton “Plantilla” que aparece en el margen inferior
derecho de la ventana de propiedades del objeto dibujado. Ver imagen 11.11

Objetos de gréaficos [ X |
Configurado : Propiedades
DiamondDown68760 v/ Gelleral
DiamondUp68764
DiamondUp68785 Adjuntar a | ES 06-19 5 Minuto v|
DiamondDown68966 Auto escala O
DiamondDown69012 Bloqueado O
DiamondDown69028 Etiquetar | Unea 2 |
DiamondUp69328
DiamondDown69389 » Linea Sdlido, 2px
DiamondDown69448 Visible
DiamondDown69497
DiamondDown69585 s
DiamondDown69604
DiamondDown69717
Linea
Linea 2
Linea 2
Remueva Plantilla » Ahotzos Cargar Resetea
magen 1.1 =

Cuando dibuje un objeto, por ejemplo una linea, podra abrir la ventana de la imagen
11.11 con solo hacer doble click izquierdo sobre el citado dibujo. Después, otorgue las
caracteristicas que prefiera al objeto y guardelo como plantilla, de la forma ya vista en
el apartado anterior.
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HOJAS DE TRABAJO O WORKSPACES

Una vez explicado todo lo referente a la configuracién de gréaficos es hora de ver como
podemos organizar nuestros espacios de trabajo. La traduccion que NT8 hace de
workspaces es “Hoja de trabajo”. Se usaran estas denominaciones indistintamente a lo
largo del texto.

12.1 ;QUE ES UNA HOJA DE TRABAJO? |

Una hoja de trabajo o workspace es una manera de organizar y guardar nuestro trabajo
de forma que lo podamos continuar en la siguiente sesion sin perder nada y sin repetir
tareas. Un workspace puede estar formado por varias ventanas con varias pestafas (i
dispone de esta opcion) de distintos instrumentos y de distintas temporalidades.
Podemos montar la hoja de trabajo que méas nos convenga y guardarla antes de cerrar la
sesion para disponer de todos los gréficos de trabajo en las mismas condiciones que los
guardamos; mismos indicadores, temporalidades, graficacion, etc.

|12.2 GESTIONAR HOJAS DE TRABAJO |

Para mostrar como funcionan los workspaces, he creado tres gréficos del crudo de 60,
15 y 5 minutos, con distintos indicadores y unas caracteristicas visuales determinadas.

Una vez creado, lo que he de hacer es guardarlo con el nombre que yo elija para poder
acceder al mismo cada vez que abra sesion y no tener que montar todas mis
herramientas de trabajo y andlisis, pues seria un trabajo absurdamente redundante.

Para guardarlo debemos acudir, en Control Center, al boton designado como
Hojas de trabajo _py|se click izquierdo sobre el citado botdn. Ver imagen 12.1

NI EEV-YSIS2Y &7 Nueva A Herramientas Hojas de trabajo ¥ Conexiones

] N
Accion | Tipo | Cantic| Limite l Parar | Acci6n| Fallé | Precio | Resta|| Nomb | Estrati r\gCO((| TIF Tie| Nomb | D

Instrur

Imagen 12.1

Se desplegara un menu que contiene los espacios de trabajo creados. En mi menu
aparecen tres espacios de trabajo. En el suyo, si no ha creado nunca ninguno, le debe
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aparecer solo uno con el nombre provisional de “Untitled” o “Sin titulo”. Ver imagen
12.2

Hojas de trabajo| ¥ Conexiones £3 Ayuda
I MQT 6E - GC Tiemp
MQT CRUDO-SP
[l Untitled Ahorros Gua como Cierra Remueva
Nuevo
Imagen 12.2

Para dar nombre y guardar su espacio de trabajo debe situar el puntero del raton sobre el
workspace, tal y como se puede ver en la imagen 12.2. A la derecha del nombre
apareceran una serie de opciones:

Ahorros (Save en inglés): Se utiliza para ir grabando el workspace cuando ya le hemos
dado nombre. Recuerde hacer uso de este boton de vez en cuando, a lo largo de una
sesion de trabajo, de esta manera no perdera el trabajo realizado si sobreviene
cualquier vicisitud.

Guardar_como (Save As en inglés): La usamos la primera vez que guardamos el
workspace, pues nos permite

Guarde como X . ,
guardar el mismo dandole un
B maT 6E-GC ,
B mat cRUDO-SP 2 nombre. Aparecera una ventana
=l (2) como la de la imagen 12.3 en la
cual debemos escribir el nombre
que deseemos dar a nuestro
workspace (1) y  después
pulsaremos el botén
Tras realizar estas acciones,
| EJEMPLO GUARDAR COMO| () nuestro workspace aparecera en

l
Imagen 12.3 m el espacio (2) reservado a la lista

de workspace creados.

Cierra (Close en inglés): Es aconsejable que cierre los espacios de trabajo antes de
cerrar NinjaTrader, una vez haya acabado de trabajar. Para ello debe pulsar este
botébn. EI  programa le
preguntara si desea guardar el
workspace antes de cerrarlo
(imagen 12.4). Si le dice que si, n “
se guardard todo el trabajo

realizado antes de cerrar el workspace. Tenga presente que NT8 necesariamente dejara

Guardar la hoja de trabajo Imagen124 K

#) :Deseas guardar el espacio de trabajo?
L ]
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un espacio de trabajo abierto antes de cerrarse. Sera un espacio de trabaja “Sin titulo” y
que esté vacio, es decir, sin graficos, en definitiva un espacio de trabajo que no usemos.

Remueva (Remove): Este boton elimina el espacio de trabajo. Solo lo usaremos para
borrar aquellos espacios que ya no usemos. Ninjatrader 8 nos preguntara, por
seguridad, si realmente queremos eliminarlo antes de hacerlo.

|12.3 CREAR NUEVAS HOJAS DE TRABAJO

Crear un nuevo espacio de trabajo es una tarea sencilla. Debe ir al boton

Hojas de trabajo ¢ g panel de control central y pulsar click izquierdo sobre el

mismo. Ver imagen 12.5

INIINNY =V \ol=a8 & Nueva £ Herramientas

Instrum | Accion |T|po | Camidz| Limite | Parar |Acaén | Fallé |Pr

MQT 6E -ES

Imagen 12.5

MQT 6E - GC

MQT CL - NG

MQT CRUDO-SP
B Sin titulo 2

Hojas de trabajo | ¥ Conexiones

{3 Ayuda

Nuevo

Tiempc | q

Una vez se despliegue nuestro meni de “Hojas de trabajo”, debemos dirigirnos a la
esquina inferior derecha, donde encontramos el boton “Nuevo”, sefialado con elipse
verde en la imagen 12.5. Hacemos click izquierdo sobre el mencionado boton y nos
aparece una ventanita donde introducir el nombre del nuevo espacio que vamos a crear.

Ver imagen 12.6

Nuevo espacio de trabajo

[x]

Ingrese el nombre para su nuevo espacio de trabajo

[sintituo 3 (1)
, T

Imagen 12.6

Tan solo queda introducir, en la casilla destinada a tal menester (1), el nombre que
gueramos dar a nuestro nuevo espacio de trabajo y después pulsar sobre el boton

(2). Veremos como de inmediato se despeja nuestra pantalla, pues estaremos
dentro del nuevo espacio de trabajo, que evidentemente esta vacio, a la espera de que

comencemos a crear los gréaficos de trabajo

necesarios.

CONSEJO:

RECUERDE, MIENTRAS CONSTRUYE SU ESPACIO DE TRABAJO Y CUANDO TRABAJE CON EL MISMO,
PULSAR PERIODICAMENTE SOBRE EL BOTON “AHORRO/SAVE” PARA NO PERDER SUS PROGRESOS
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|12.4 HOJAS DE TRABAJO: VISIBLES, SEGUNDO PLANO Y CERRADAS

Cuando tenemos varias hojas de trabajo, nos resultara de suma importancia saber cuales
de ellas estan activas y cuales estan cerradas. Debemos tener claro que en NT8 podemos
tener varios espacios de trabajo activos, pero solo uno visible, los demas estaran en
segundo plano. Es necesario distinguir estos conceptos antes de continuar.

-

ACTIVA VISIBLE

ES LA HOJA DE TRABAJO QUE TENEMOS EN
PANTALLA Y CON LA CUAL ESTAMOS TRABAJANDO

\
DIFERENCIA ENTRE ACTIVA EN SEGUNDO PLANO
HOJA DE TRABA/O
ACTIVA VISIBLE, ACTIVA SON HOJAS DE TRABAJO QUE ESTAN ABIERTAS Y
EN SEGUNDO PLANO ¥ RECIBIENDO DATOS, PERO QUE NO VEMOS. ESTAN 4
CERRADA ) LA ESPERA DE QUE LAS HAGAMOS VISIBLES

/

CERRADA O INACTIVA \

ES UNA HOJA DE TRABAJO QUE TENEMOS EN
NUESTRA LISTA PERO QUE ESTA INACTIVA, NO
RECIBE DATOS. CUANDO LA ABRAMOS, DEBERA
CARGAR SUS GRAFICOS

- J

Lo que primero aprenderemos es a saber cuando una hoja de trabajo esta activa visible,
activa en segundo plano o cerrada, y esto lo sabremos de un solo vistazo abriendo en
control central el mend Hojas de trabajo \/er imagen 12.7

Hojas de trabajo| ¥ Conexiones %} Ayuda
MQT 6E - ES
MQT 6E - GC 1
MQT CL - NG

B marcrupo-sp 2

B sin titulo 3 3

Imagen 12.7
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La clave esté en los iconos que aparecen a la izquierda del nombre del workspace y que
he sefialado en la imagen 12.7 con una elipse amarilla.

VVemos un primer grupo de tres workspaces (1) que no tienen ningun icono; esto
significa que son espacios de trabajo, que por el momento esttn CERRADOS o
INACTIVOS. A continuacién, vemos un workspace (2) que tiene un icono que
representa una ventana de grafico con el fondo de color verde, lo cual indica que este
espacio de trabajo es el que tenemos ACTIVO Y VISIBLE. Por ultimo tenemos un
workspace (3) con el mismo icono que el anterior pero con fondo gris, que quiere decir
que es un workspace ACTIVO EN SEGUNDO PLANO.

Bajo estas lineas dejo una tabla resumen con lo expuesto.

ICONO | ESTADO DEL WORKSPACE
- HOJA DE TRABAJO ACTIVAY
VISIBLE
HOJA DE TRABAJO ACTIVAEN
- SEGUNDO PLANO
SIN ICONO HOJA DE TRABAJO CERRADA O
INACTIVA

|12.5 CAMBIAR ESTADO DE LAS HOJAS DE TRABAJO |

Como acabamos de explicar, podemos tener cuantos workspaces queramos activos pero
solo uno visible. En este apartado veremos qué hacer para cambiar el estado de los
workspaces.

ABRIR WORKSPACE INACTIVO

Veamos lo mas simple primero; si deseo abrir un workspace que tengo cerrado lo Unico
que he de hacer es pulsar sobre el nombre del mismo. Para ello abro el mend

Hojas de trabajo y hago click izquierdo sobre el workspace que deseo abrir. Ver
imagen 12.8

Hojas de trabajo| ¥ Conexiones £} Ayuda
MQT 6E -ES
MQT 6E -GC Remueva
MQT CL - NG %

Bl MaT CRUDO-SP Imagen 12.8

LM Cin tituln 2

La accion que ilustra la imagen 12.8 abrira el workspace “MQT 6E — GC” y este
workspace sera el que pase a estar activo y visible. Ver imagen 12.9
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Hojas de trabajo| ¥ Conexiones £} Ayuda
MQT 6E -ES
B MQT6E-GC Ahorros Guardar como Cierra Remueval
MQT CL - NG
B mMQT CRUDO-SP
B Sin titulo 3 Imagen 12.9
Nuevg

Como se aprecia en la imagen 12.9 el workspace “MQT 6E — GC” ha pasado de estar
cerrado a estar activo y visible. Esto ha hecho que cambie el estado del anterior
workspace activo y visible (MQT CRUDO-SP ver imagen 12.8) a activo en segundo
plano.

PASAR DE SEGUNDO PLANO A VISIBLE

Cuando tenemos varios workspace abiertos, ya sabemos que solo podremos tener uno
visible y los demas quedan en segundo plano. Vamos a explicar las dos maneras que
hay de cambiar de estado los workspaces para poder navegar por ellos y poder asi
vigilar unos instrumentos u otros segun lo estimemos conveniente.

El primer sistema consiste en pulsar click izquierdo sobre el nombre de un workspace
que esté en segundo plano. Esta accion hara que automaticamente, este pase a estar
visible y el que estaba visible pase a segundo plano. Ver imagen 12.10

Hojas de trabajo| ¥ Conexiones {; Ayuda
MQT 6E -ES
B maT6E-GC
MQT CL - NG
[ mQT CRUDO-SP % Ahorros Guardarcomo Cierra Remueva
B Ssin titulo 3 Imagen1210
Nuevo

En la imagen 12.10 vamos a pulsar sobre el workspace MQT CRUDO-SP que esta en
segundo plano.

Hojas de trabajo| ¥ Conexiones £; Ayuda

MQT 6E - ES
B mQT 6E - GC
MQT CL - NG
B MQT CRUDO-SP
B Ssin titulo 3 Imagen 12.11

La reaccion es que se el mencionado workspace se hace visible y pasa a segundo plano
MQT 6E — GC, tal y como indican los iconos de la imagen 12.11.
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El segundo sistema, para navegar entre los workspaces activos, se trata de una atajo de
teclado y es algo tan sencillo como pulsar a la vez las teclas SHIFT+F3. Esta accion
hara que se vuelva visible el siguiente workspace de la lista de workspaces activos.

CONSEJO:

CUANDO USAMOS VARIOS WORKSPACES, EL USO DEL ATAJO DE TECLADO, SHIFT+F3, ES MUCHO
MAS RAPIDO Y PRACTICO QUE TENER QUE BUSCAR DENTRO DEL CONTROL CENTER DE NT8.
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INTRODUCCION DE ORDENES.

DYNAMIC SUPERDOM

Existe, en NT8, la posibilidad de enviar 6rdenes al mercado a través de distintas
consolas, todas ellas parecidas. Por mi experiencia considero Dynamic SuperDom la
mas sencilla y eficiente, ademas de ser una forma barata, pues es la que se utiliza en la
version GRATUITA de la plataforma.

|13.1 CREAR UN DYNAMIC SUPERDOM |

Para crear un DYNAMIC SUPERDOM, debemos seguir la siguiente ruta (Imagen
13.1):

Control Center/Nueva/SuperDOM (dindmico)

SuperDOM | [ /™=l E3
NINJUATRADER i Nueva . N Comp... Precio Vender
— =z 62,61 34
@ | Ordenes lEjecucmnes Entrada basica
62,60 39
Fx Pro 62,59 84
Entrada de orden 62,58 i
R 6257 48
SuperDOM (dinamico :
i { ) IN 62,56 20
Registro de Alertas 3 g 11)62,55
46 62,54
Tabla 65 62,53
Depth Chart 36 62,52
Tabla Forex 45 9251
PYG
Analizador de favoritos e Mercakdo g
Analizador de mercado Instrumento TIF Tiempo... Cantidad
| 13.1 Noticias [cLo7-19 vla [pa v][1  ®3
magen . Analizar estrategia Cuenta Esirategia ATM
[sim101 ][ ningan v]
CLOIA9 |+ Imagen 13.2

Con esto creamos un SuperDOM desde donde introducir las Ordenes, que sera
aproximadamente como el que le muestro en la imagen 13.2.

El color de fondo es el que uso para la cuenta de simulado y casi seguro que no es el
que le habra salido a usted. El suyo sera, muy probablemente un gris muy oscuro. Esto
es lo primero que le voy a ensefiar a cambiar para que tengamos el mismo SuperDOM y
pueda diferenciar la cuenta real de la simulada con un golpe de vista.
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|13.2 CAMBIAR COLOR DE FONDO DEL SUPERDOM EN CUENTA SIMULADA

Ha de dirigirse a Control Center/Herramientas/Opciones. Ver imagen 13.3

/ Herramientas Imagen 13.3

- Instrumentos

Listas de Instrumentos

Gestion de bases de datos
Teclas Favoritos

Historial de datos

Comisiones

Riesgo

Horas comerciales

Importar »
Exportar »

Remover asamblea NinjaTrader

¥ Modo de simulacion global

Opciones N

Dentro de la seccion “Opciones” nos debemos dirigir al contenido del apartado
“Comercio”. Ver imagen 13.4

Opciones B

Categorias Propiedades

General w General
Comercio

Estrategias

Interface automatizadaftr...
Datos de Mercado Utilice las teclas de acceso rapido parala entrada...

w Calculos

Confirme la colocacidn de orden

Iniciar en modo de simulacién global

Ooo0om

Usar FIFO para el célculo del precio promedio O

Usar el dltimo precio para PnL k]
w Simulador

Aplicar rellenos inmediatos O

Aplicar rellenos parciales O

Simulacién de color (1) ] [ Gold ‘VI
w Cierre automatico de posicion

Activar [

Instrumentos | 0 instrumentos

Tiempo | © 00:00:00 2

imagen 13.4 e

Una vez en dicho apartado dirijase a las opciones de “Simulador”, y cambie el color de

fondo de su SuperDOM por el que le indico en la imagen 13.4: “Gold”.

Ahora le ensefiaré como seguir modificando el aspecto visual de su DOM a través del
menu de propiedades del mismo.
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|13.3 CONFIGURAR APARIENCIA DE DYNAMIC SUPERDOM

Para abrir el menu propiedades, debemos situar el puntero del ratén sobre el DOM (en

cualquier zona) y pulsar botdn derecho del raton. Ver imagen 13.5

SuperDOM

| /M=l E3

<

Precio Vender

Central automatica
Cierre automatico de posicion
Orden OCO

Orden de simulacion

Ctri+=Z

Cancelar todos los pedidos

Aplanar todo

Columnas...

Indicadores

Siempre visible

Mostrar Fichas

Control del Comercio a la izquierda
Imprimir

Compartir

Recargar todos los datos historicos
Recargar NinjaScript
)

Ctri+ShifisR
F5
b

Propiedm

Imagen13.5

En el ment “Propiedades...” tenemos tres apartados: General, Colores y Ventana.

Le mostraré los colores que tengo seleccionados en mi DOM. Cada uno de los colores

tiene la descripcion de a que parte da color, a la izquierda.

Ver imagen 13.6 en la siguiente pagina.
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SuperDOM - CL 11-19 [>]x]

Propiedades

» General

v Colores
Botdn de accion I I Gradient Brush V]
Preguntar precio | I DarkGreen VI
Precio de oferta | I Blue VI
Botdn comprar I- Gradient Brush VI
Compre el fondo de la columna | Lime V|
Comprar primer plano de 1a columna | I Black VI
Alto precio diario [I:I PaleGreen v|
Bajo precio bajo | [ LightSteelBlue V|
Entrada de precio I [ BurlyWood V|
Resaltar fondo I [ PaleGoldenrod V|
El tiltimo trade [ vellow v|
Orden - limite ||:I Cyan V|
Orden - MIT I 1 SpringGreen V|
La orden - Objetivo de ganancias | I DarkGreen VI
Orden - stop limite | [ Violet VI
Orden - stop de pérdidas | I Red VI
Orden - stop mercado | [ Pink V|
Fondo de |a columna de precios | [ White V|
El frente de la columna de precios I I Black V|
Botdn de venta | I Gradient Brush v|
Vender el fondo de |a columna I HE Red V|
Vender el frente de la columna I I Black V|

» Ventana

Preestablecer

magen 125 o

Por favor, copie esta configuracion en su DOM para poder explicar las distintas partes
que lo componen.

13.4 ANATOMIA DEL DYNAMIC SUPERDOM |

Al ser varios los elementos a explicar, he optado por dividir la explicacion en tandas. En
este primer turno explicaré los 7 primeros elementos que, de arriba abajo encontramos.
Vea la imagen 13.7 donde he numerado cada uno de los elementos.
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SuperDOM | =B

1 _'la Comp... Precio Vender - - 6
= 7
2
3 T
4
8
5 |9
Mercado Mercado C"

Instrumento TIF Tiempo... Cantidad
| cL 11-19 v]|Q [pia  v|[1 B
Cuenta Estrategia ATM
| sim101 v]| Ningtin v|

| CL 1119 | 5 =
Imagen 13.7

1) Columna de compras: Columna donde se colocan y se muestran Grdenes de
COMPRA (LARGOS).

2) Precio de cotizacién actual: Resaltado en amarillo y en la columna central,
aparece el precio de cotizacion actual del producto que estemos utilizando.

3) Profundidad de mercado por el lado de la demanda: Los nimeros que se ven
en la imagen 13.7 en la columna de compra son érdenes pendientes de ejecucion
al nivel de precio junto al que estan situados.
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4)

5)

6)

7)

8)
9)

Beneficio/Pérdida: La casilla con el fondo negro nos informa cuando no
estamos en mercado del B%P acumulado en la jornada. Cuando tenemos una
posicion en el mercado también nos informa sobre cuanto estamos ganando o
perdiendo a la par que se mueve el precio. Hay tres modos de ver esta
informacion.

1.- Por ticks o puntos.

2.- Dinero

3.- Porcentaje

Para cambiar de un formato a otro basta con pulsar sobre la casilla. Le aconsejo
que a la hora de operar se acostumbre a ver la informacion en ticks o puntos.
Produce menos tension.

Compras a mercado: Con este boton introducimos érdenes de compra a
mercado.

Columna_de ventas: Columna donde se colocan y se muestran drdenes de
VENTA (CORTOS).

Profundidad de mercado por el lado de la oferta: Los nimeros que se ven en
la imagen 13.7 en la columna de compra son 6rdenes pendientes de ejecucion al
nivel de precio junto al que estan situados.

Ventas a mercado: Con este boton introducimos ordenes de venta a mercado.
Centrado: El boton con la letra “C”, centra el precio en las filas del DOM, si
hemos desplazado este hacia arriba o hacia abajo.

1 2 \Instrumento | TIF Tiempo...

o ,.'/"' 16

ICL11-19 v]q ID.'a v” 1 ﬁg 17
[

Cuenta Estrategia ATM e

| sim101

VI[ Ningun

18
Imagen 13.8
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10) Reverse: Boton que sirve para “girarse” cuando estamos en una operacion y
pensamos que hemos confundido la direccién del precio. Una forma rapida de
adoptar una posicion contraria a la que tenemos. Se lo explico con un ejemplo:
Me pongo largo con UN contrato, pero el precio, en contra de lo que yo pensaba,
baja. Decido que esa es la direccion correcta. Pulso el boton “REV”
automaticamente y a precio de mercado (precio actual de cotizacion) venderé
DOS contratos. El primero cancelard mi posicién larga y el segundo me dejara
con una posicion corta. Si hubiera estado largo con tres contratos se hubiera
producido una venta de seis contratos, tres para cancelar los largos y tres para
adoptar la posicion contraria.

11) Instrumento: Nos informa del producto donde se introduciran las ordenes.
Puede cambiar el producto en el desplegable. Aconsejo tener un DOM para cada
instrumento que opere o0 en su defecto (si tiene plataforma de pago) una pestafia
por cada instrumento que opere. Minimizara despistes, errores y disgustos.

12) Cuenta: Nos informa de la cuenta con la que estamos operando. Por defecto,
NT8, siempre parte de la cuenta de simulador que se llama Sim101.

13) Fija: Cuando entramos a mercado nos informa de los contratos con los que
estamos operando. EI nimero serd verde si estamos largos y rojo si estamos
cortos.

14) Cierre: Cierra todas nuestras posiciones y cancela todas nuestras oOrdenes
pendientes. Pulsarlo es la mejor manera de asegurarse de que hemos cerrado
todo y no quedan 6rdenes stops pendientes.

15) TIF Tiempo en vigor: TIF es el acronimo de “Time In Force”. Se refiere al
periodo de vigor de una orden pendiente de ejecutarse. Tenemos tres opciones

TIF Tiempov... Cantidad en el desplegable. Ver imagen 13.9.
; — La primera, que es la que aparece por defecto,
Q DIEI v .1 e p q ) ) q ) p p ]
eqia| Dia es “Dia”. ¢Qué quiere decir esto? Si ponemos
aTC una orden “Dia” le estamos diciendo al bréker
Imagen 13.9 o - .
cTD que si al final de la sesion el precio no ha

alcanzado la orden y por tanto, esta no se ha ejecutado deseamos que sea
cancelada.

La segunda opcion es “GTC”. Si ponemos una orden “GTC” (Good °Til
Cancel) le estamos diciendo al broker, que aun en el caso de que acabe una
jornada y la orden no se haya ejecutado, la mantenga hasta que nosotros la
cancelemos o hasta que se ejecute porque el precio

la alcance. TIFTiemPo V- imagen 13.10
- ) | B 15100 v M
Por ultimo, si ponemos una orden “GTD” (Good « octubre de 2019 R

“Til Date) nos aparecera un calendario, tal y como i ana o v Sk e

1 2K+ 5 s

muestra la imagen 13.10, para que seleccionemos
el dia hasta el cual sera efectiva la orden.

7 2

14
21
28

8 9 10 11 12

16 17 18 19
22 23 24 25 26
29 30 3

[] Hoy: 15110/2019

13
20
27
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16) Cantidad: Numero de contratos que compraremos o venderemos. Recuerde que
siempre debemos operar con un contrato cuando Somos novatos.

17) Estrategia ATM: Opcion solo disponible en version de pago. Sirve para
programar estrategias y operar seleccionandolas.

18) Pestafia: Opcion solo disponible en version de pago. Nos informa del producto
que operamos. Configurable como las demas pestafias. Ver capitulo 10.

Esto es todo lo relativo a las partes del DYNAMIC SuperDOM. Familiaricese con ellos.

13.5 TIPOS DE ORDENES

Una orden es una instruccién para abrir o cerrar una posicion, ya sea de forma inmediata
0 a un determinado nivel del precio.

-~

A MERCADO i Ry
1 5 ‘ LIMITADO
ORDENES | STOPS . p
. ‘ MERCADO
'LIMITADA DE
BENEFICIOS

1.- “A MERCADO”: Estas drdenes son para comprar o vender inmediatamente al mejor
precio de mercado disponible. Las usamos en futuros por tratarse de mercados muy
liquidos, donde siempre encontramos contrapartida de forma inmediata.

2.- “STOP”: Su uso mas conocido es el de poner fin a una operacién en un precio
prefijado. Por eso se les conoce como stop de pérdidas (STOP LOSS). Actla como un
seguro ante un giro del precio en nuestra contra. Se debe situar SIEMPRE que tomemos
una posicion en el mercado. Si estamos largos situaremos un stop, por debajo de nuestro
precio de entrada, en la columna roja “vender” (SELL), al nivel de precios en el que
pensemos que la operacion es mala. Si estamos cortos situaremos un stop, por encima
de nuestro precio de entrada, en la columna verde “comprar” (BUY), al nivel de precios
en el que pensemos que la operacién es mala. También se puede usar para entrar a
mercado. Existen dos tipos, que analizaremos en el apartado 13.6.

3.- “LIMITADA DE BENEFICIOS”: También llamado TAKE PROFIT. Sirve para salir del
mercado cuando el precio alcanza nuestro objetivo de beneficios. Situaremos esta orden
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en la columna roja “vender” (SELL) y por encima de mi precio de entrada cuando esté
largo (LIMITADA DE VENTA) y la pondré en la columna verde “comprar” (BUY) y
por debajo del precio de entrada cuando esté corto (LIMITADA DE COMPRA).
También podemos usar 6rdenes limitadas para ENTRAR a mercado.

| 13.6 TIPOS DE STOP. DIFERENCIA ENTRE STOP LIMITADO (SLM) Y STOP MARKET (STP) |

NT8 ofrece la posibilidad de introducir dos tipos de érdenes stop distintas. En este
apartado vamos a explicar en qué consiste la diferencia entre ambas ordenes.

NO GARANTIZA
> ~ PRECIO
STOP A MERCADO
| (STP) ‘ )
e ) GARANTIZA
W EJECUCION
ORDENES STOP - »
J NO GARANTIZA
EJECUCION
STOP LIMITADO
(SLM) i N
GARANTIZA PRECIO

1.-“STOP A MERCADO (STP)”: Cuando situamos un STP en un precio determinado, le
estamos diciendo al broker que cuando la cotizacién alcance dicho precio cierre nuestra
posicién. Esta orden, al ser alcanzada, se convertira de inmediato en una orden a
mercado y estaremos fuera, aunque con la posibilidad de que la orden se ejecute con
deslizamiento (algun tick por encima/debajo del precio elegido), cuando haya gran
volatilidad en el mercado. Por eso decimos que esta orden garantiza la ejecucion pero
no el precio de la ejecucion. Es por esto que su uso mas recomendable es el de cierre
de posicion aunque también se pueden usar para abrir una posicion.

2.- “STOP LIMITADO (SLM)”: En esencia se trata de lo mismo con la salvedad de que estas
ordenes SI garantizan el precio de ejecucion indicado, pero esta misma garantia hace
gue NO se pueda garantizar la ejecucion efectiva de la orden. Es decir, la obligatoriedad
implicita en la orden de ejecutarse a un precio determinado provoca que, si la cotizacion
alcanza fugazmente el precio de la orden y en ese nivel no hay suficiente contrapartida,
tengamos que esperar a que el precio vuelva a alcanzar el nivel hasta que en el libro de
ordenes toque dar contrapartida a la nuestra. Es por esto que este tipo de stop puede ser
preferible usarlo para abrir posiciones, pues para cerrarlas nos arriesgamos a que la
cotizacion se aleje de nuestro precio sin haber sido ejecutada la orden.

En el apartado 13.9 veremos las diferencias de forma PRACTICA.
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| 13.7 INTRODUCIR ORDENES A MERCADO

Vamos a ver de forma préctica las 6rdenes a mercado vistas en el apartado 13.5. Lo
veremos tanto por el lado largo como por el corto para que no quede ninguna duda.
Empezaremos por lo méas sencillo que es entrar en una posicion con una orden a

mercado. ¢Cémo se hace?

SuperDOM

B0

Rev.

Comprar Precio Vender

T
o005 |
[ w050 |
[ o000 |
[ 205 |
[0 |

2987,75 /

Mercado Mercado &

Fija
TIF Tiempo... Cantidad

Cierre

Instrumento

| ES 12-19 v|Q [pia  v|[1 & 3

Cuenta Estrategia ATM

[ sim101 v|| Ningin v
Imagen 13.11

En la imagen 13.11, podemos ver sefialados con el nimero 1 y el nimero 2 el botén
« ”. El que se encuentra en la columna verde “Comprar” es donde debemos
pulsar, con el boton izquierdo del ratén, para entrar largos o comprados a mercado. El
botén 2, situado en la columna roja “Vender”, es el que pulsaremos, con el botén
izquierdo del raton, para entrar cortos o vendidos a mercado. (A qué precio
entrariamos? En el ejemplo vemos que en la columna blanca “Precio” el precio
sefialado con fondo amarillo es 2989,50. Si entramos a mercado largos entraremos
siempre un tick por encima de ese precio, es decir, entrariamos a 2989,75 y si entramos
cortos entraremos un tick por debajo de ese precio, es decir, entrariamos a 2989,25. Esto

se llama deslizamiento.
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Puede usted, si lo desea, cambiar el color de los botones
como los de su columna correspondiente. Para ello acceda al menl “Propiedades” del
DOM de la manera descrita en la imagen 13.5.

” para que aparezcan

Ahora vea la imagen 13.12 en la que se indican las opciones que cambian el color de

dichos botones.

SuperDOM - ES 12-19 HE
Propiedades :
v Colores

Botén de accién I- DimGray V]
Preguntar precio | I DarkGreen VI
Precio de oferta I I Blue VI
Botén comprar l- Gradient Brush VI
Compre el fondo de la columna | Lime VI
Comprar primer plano de |a columna I I Black VI
Alto precio diario I [ PaleGreen VI
Bajo precio bajo | [ LightSteelBlue VI
Entrada de precio | = Burlywood v|
Resaltar fondo == PaleGoldenrod v|
El titimo trade [C—=3 Yellow v|
Orden - limite |I:] Cyan VI
Orden - MIT II:I SpringGreen VI
La orden - Objetivo de ganancias I I DarkGreen VI
Orden - stop limite | 1 Violet VI
Orden - stop de pérdidas | I Red VI
Orden - stop mercado I == Pink VI
Fondo de la columna de precios II:I White VI
El frente de la columna de precios | I Black V]
Botén de venta I I Gradient Brush VI
Vender el fondo de la columna I I Red VI
Vender el frente de la columna | I Black VI
» Ventana
Preestablecer

Imagen 13.12

|13.8 DESACTIVAR LA CONFIRMACION DE ORDEN

Es muy posible que al pulsar uno de los botones de “
siguiente ventana. Ver imagen 13.13.

Confirmar orden | X

Vender Mercado 1 contratos ES 12-19
[ Desactivar confirmacion de orden

Imagen 13.13

” vistos, le aparezca la
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Se trata de una ventana de confirmacion de orden. Si no desea que esta ventana le
aparezca mas, tan solo debe seleccionar la opcidn “Desactivar confirmacién de orden” y no
le volvera a aparecer.

Si la quiere desactivar antes de comenzar a operar, 0 ya la ha desactivado y desea
volverla a activar, debe dirigirse a la siguiente ruta (ver imagen 13.14):

Control Center/ Herramientas/ Opciones

NINJATRADER =TI Herramientas | Hojas de trabajo ¥ Conexiones £} |0 x}

Limite | Parar | Instrumentos att| OCO((| TIF Tiel Nomb | DI
Listas de Instrumentos

Tiemp | Cance

Instrur| Acci6r| Tipo | Can ~

Gestion de bases de datos
Teclas Favoritos

Historial de datos

Comisiones
Riesgo
Horas comerciales

Importar »
Exportar »

NinjaTrader
r .

. Ord {E’. g il Left Click
Modo de simul G
Imagen 13.14 Opciones

Dentro del ment “Opciones”, nos debemos dirigir al subment “Comercio” y una vez
dentro activar/desactivar la casilla que se muestra en la imagen 13.15.

o

Opciones | %}
Categorias Propiedades =
General v General
Comercio h Confirme la colocacién de orden
Estrategias pory - =
IHieace automalizada e Iniciar en modo de simulacion global O \ RcHiveoldosactive octa
Datos de Mercado Utilice las teclas de acceso rapido para la entrad... |

N i casilla, para que NT8 le
Usar FIFO para el calculo del precio promedio O pida o no confirmacion
Usar el iitimo precio para PnL de orden.

v Simulador
Aplicar rellenos inmediatos (]

Aplicar rellenos parciales O
Simulacién de color [== cod v

w Cierre automatico de posicion
Activar O
Instrumentos |
Tiempo | © 00:00:00 =

e o |

13.9 INTRODUCIR STOPS EN POSICIONES LARGAS. DIFERENCIA PRACTICA ENTRE SLM Y
STP

12 CASO PRACTICO. STOP EN POSICION LARGA.

El instrumento que usaremos para esta explicacion préactica sera el crudo (CL). Tome
usted una posicién larga a mercado (compra) con un contrato, pulsando sobre el boton
“ ” correspondiente. A mi me ha dado entrada a un precio de 52,96. Vea la
imagen 13.16.
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SuperDOM

| jis}ET

2 5294

Mercado 2rcado e

Precio

BT
EETE
EECE
T
BT

' 52,95

Vender

= 52,93
.y 52,92

Instrumento TIF Tiempo... Cantidad

| cL 12-19 v|Q [pia  v|[1 &2

Cuenta Estrategia ATM

| sim101 v][ Ningin v]
|CL12-19 |+ Imagen 13.16

1.- Precio de cotizacién actual. Fondo amarillo (52,98).

2.- El precio de entrada (52,96) queda marcado con fondo marrén.

3.- El precio ha subido 2 ticks desde mi punto de entrada y esa informacion queda
reflejada en la casilla con fondo negro. Esta informacion se actualiza cada vez que el
precio se mueve. ElI nimero es verde cuando la operacién va a favor y rojo cuando
estamos perdiendo. Recuerde que pulsando sobre esta casilla puede variar la forma de

ver el resultado; puede verlo como ticks, dinero, porcentaje o pips.

4.- Esta casilla me informa de cuantos contratos componen mi posicién (he entrado con

un contrato) y el fondo verde indica que estoy largo o comprado.

Una vez dentro del mercado en una posicién larga, debemos aprender como colocar un

stop de pérdidas.

Tal y como vimos en el apartado 13.6, tenemos dos tipos de STOP a colocar los cuales
explicamos conceptualmente. Ahora apreciaremos de forma practica y visual la

diferencia entre ambos.
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Lo que haremos sera colocar dos stops, uno de cada clase, para ver mejor las diferencias
practicas entre uno y otro. Entienda el lector que esto es solo a modo didactico y para
comprender la diferencia entre los dos tipos de érdenes. En una operacion normal

| SuperDOM 1%

53,03 0,03 53,04

o
3

| Mercado Mercado N#j

Cierre

Instrumento TIF Tiempo... Cantidad
[ cLo1-20 v|Q |[pia MK ®ma

Cuenta Estrategia "™
| sim101 v][ Ningin Imagen 13.13

Rev.

Una vez puesto el puntero donde deseo colocar
el STOP LOSS he de pulsar la tecla CTRL del
teclado y el BOTON CENTRAL DEL RATON
(la ruedecita) y el DOM quedard como muestra
la imagen 13.18.

Como se puede apreciar en la imagen 13.18,
aparece un cartel que sefiala el precio donde esta
colocada la orden, en este caso en 52,92.

colocariamos un solo STOP, pues
hemos entrado con un solo contrato.
Para colocar un stop de pérdidas (STP)
en una posicion larga, debemos
hacerlo en la columna “Vender” y
siempre por debajo de nuestro precio
de entrada. Yo he decido para el
ejemplo situar mi STOP LOSS en
52,92. Para ello sitio el puntero del
ratobn en la columna “Vender”, justo
en la casilla colindante a 52,92
(cuando sitde el puntero del ratén en
esa zona, los precios del DOM se
pararén para facilitar esta labor, no
asi la cotizacion). Ver imagen 13.17

SUPErDUM |

Comp... Precio Vender

WCEEN

52,97

52,95
52,94
52,93

Mercado =Ll C X

3
3

e
Instrumento TIF Tiempo... Cantidad
[ cLOo1-20 v|iQ [pa  v||1 =

Cuenta

Imagn 13.18
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Déjeme hacer un inciso para explicar, ahora de forma préctica, lo visto en el apartado
13.6 sobre las diferencias entre STOP-MARKET (STP) y STOP-LIMIT (SLM).

Vamos a poner un SLM debajo de nuestro STP para ver las diferencias practicas a la
hora de poner uno y otro, esto le ayudard a comprender mejor la teoria vista en el

apartado 13.6.

Al igual que con nuestro STP, para
colocar un SLM y dado que estamos en
una posicion larga, nos situaremos en la
columna “Vender” y siempre por
debajo de nuestro precio de entrada. Yo
he decidido, para el ejemplo situar mi
STOP-LIMIT (SLM) en 52,89. Para

SuperDOM | =

53,03 0,02 53,04

T
T
T
MCETE

ETE
| EEEE
- BT
D

| 5288
| 5287

Mercado Mercado e ¢

N I

Imagen 13.19

ello sitdo el puntero del raton en la
columna “Vender”, justo en la casilla
colindante a 52,89. Le recuerdo (es
importante) que cuando cuando situe el
puntero del raton en esa zona, los
precios del DOM se pararan para
facilitar esta labor, no asi la cotizacion.

Una vez situado el puntero en el nivel
de precio elegido, pulso sobre el
BOTON CENTRAL DEL RATON (la
ruedecita). Esta es la primera diferencia
practica; para colocar un STP
pulsdbamos sobre la tecla CTRL y el
botdn central y para un SLM solamente
debemos pulsar sobre el BOTON
CENTRAL. Lo que nos aparece lo
podemos ver en la imagen 13.19.

Le aparecerda una casilla donde introducir un namero. ;A qué hace referencia este
namero y que funcién cumple? Lo que estamos introduciendo aqui es un limite de ticks
dentro del cual usted desea que se ejecute la orden. Recuerde que en este tipo de STOP,
se garantizaba el precio pero no la ejecucion. Poniendo, por ejemplo 1, aseguramos que
en el margen de 1 ticks se pueda ejecutar la orden, asi si el precio salta y no tenemos
contrapartida en 52,89 nos aseguramos que también pueda ejecutarse en 52,88.

El DOM quedara de la siguiente manera. Ver imagen 13.20
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SuperDOM [ | . ] |

Vender

Sl C X

Imagen 13.20

En la imagen 13.20 podemos ver de qué manera quedan reflejados los dos tipos de
orden en el DOM. El “1” que figura al lado de las o6rdenes (A) hace referencia al
namero de contratos para los que se ejecutaria. En nuestro caso estariamos vendiendo 1
contrato. Para cancelar la orden (B) solo debemos pulsar sobre la cruz.

Si no piensa utilizar 6rdenes SLM, sepa que puede asociar el botdn central a érdenes
STP. Para ello hemos

de acudir al menad T S 1 #
“Propiedades” del » Fuente de escala de precios Arial, 12px it O S
DOM (botén derecho El Gltimo Trade mostré en la columna de precios | [¥]
sobre el DOM y al final Botén izquierdo del ratén es MIT [}
del cuadro aparece la El botén del ratén medio es el mercado stop [x]
citada opcién Imagen Unidad de presentacion de PnL ! Puntos

' Compensar el limite parada definido O Imagen13.21

13.5). = .
Dentro del ment “Propiedades” vamos a acudir a la opcion sefialada en la imagen 13.21

Sefialaremos la opcidén “El botéon medio es el mercado stop”, de esta forma, nuestra
orden stop (STP) se colocara de forma mas &gil pues lo haremos con solo pulsar el
botdn central; ya no tendremos que hacer uso de la tecla CTRL del teclado.
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En este caso, si quisiéramos hacer uso de las 6rdenes STOP-LIMITADAS (SLM), las
pondriamos pulsando la tecla CTRL+BOTON CENTRAL. Lo que hemos hecho es un
simple cambio en la asignacion de teclas. Deje usted la combinacion que mas le guste.

CONSEJO:

USE ORDENES STOP A MERCADO (STP) COMO ORDENES DE SALIDA, ES DECIR, STOP LOSS REALES.

USE ORDENES STOP-LIMITADAS (SLM), CUANDO UTILICE UNA ESTRATEGIA DE ENTRADA, EN LA
CUAL TENGA UN PRECIO PREDETERMINADO PARA ENTRAR (Ver apartado 13.13).

A partir de este punto y de cara a las siguientes explicaciones, dejaré activada la opcién
vista. Pondremos STP con s6lo pulsar BOTON CENTRAL.

Las diferencias entre STP y SLM debemos darlas por explicadas, asi que a partir de aqui
usaremos STP como 6rdenes STOP-LOSS.

|13.10 INTRODUCIR STOPS EN POSICIONES CORTAS.

22 CASO PRACTICO. STOP EN POSICION CORTA

L= E3

Precio Vender

s |

Mercado

A

Imagen 13.22

Eelsle] C

Cierre

El instrumento que usaré para esta explicacion
practica sera el crudo (CL). Tome una posicion
corta a mercado (venta) con un contrato,
pulsando sobre el botdén ” de la
columna “Vender”. A mi me ha dado entrada a
un precio de 56,80. Vea la imagen 13.22.

1.- El precio de entrada (56,80) queda marcado
con fondo marron.

2.- Precio de cotizacion actual. Fondo amarillo
(56,79).

3.- El precio ha bajado 1 ticks desde mi punto
de entrada y esa informacion queda reflejada
en la casilla con fondo negro. Esta informacion
se actualiza cada vez que el precio se mueve.
El nimero es verde cuando la operacion va a
favor y rojo cuando estamos perdiendo.
Recuerde que pulsando sobre esta casilla
puede variar la forma de ver el resultado;

puede verlo como ticks, dinero, porcentaje o pips.
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4.- Esta casilla me informa de cuantos contratos componen mi posicion (he entrado con
un contrato) y el fondo rojo indica que estoy corto o vendido.

Una vez dentro del mercado en una posicion corta, debemos aprender como colocar un
stop de pérdidas. Usaremos una orden STP.

Cuando estamos en una posicion corta debemos colocar el STP por encima de nuestro
precio de entrada y en la columna “Comprar”.

L/ =lEs

SuperDOM

| 686

56,85

T
EENEETEN

56,83
56,82
56,81

56,

| 5679

oo |
e

56,73 0 56,74

.80

Mercado 1#

Imagen 13.23

Mercado

Una vez puesto el puntero donde deseo
colocar el STOP LOSS he de pulsar el
BOTON CENTRAL DEL RATON (la | x
DOM quedara como

ruedecita) y el
muestra la imagen 13.24.

Como se puede apreciar en la imagen,
aparece un cartel que sefiala el precio
donde esté colocada la orden, en este caso

en 56,84.

Yo he decido para el ejemplo situar mi STOP
LOSS en 56,84. Para ello sito el puntero del
raton en la columna “Comprar”, justo en la
casilla colindante a 56,84 (le recuerdo una vez
mas, que cuando sitle el puntero del raton en
esa zona, los precios del DOM se pararan para
facilitar esta labor, no asi la cotizacion). Ver

imagen 13.23

SuperDOM

Bl_[T]>

Precio

Comprar

56,79

Mercado

56,85

Xt STP 56,84

56,71

Imagen 13.24

Vender

Mercado l®
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|13.1 1 INTRODUCIR LIMITADA DE BENEFICIOS EN POSICIONES LARGAS.

32 CASO PRACTICO. LIMITADA DE BENEFICIOS EN POSICION LARGA.

Seguimos con el crudo (CL). Ya sabemos la manera de colocar un stop de pérdidas, por
si la cosa va mal. Ahora aprenderemos a colocar una orden de salida con beneficios,
para el caso de que la cotizacién alcance el precio al que pensamos podria llegar.

Para ello he entrado largo a mercado en un precio de 59,01. Lo primero que he hecho es
colocar un STP en 58,96 y ahora quiero colocar una LIMITADA DE BENEFICIOS por

SuperDOM /™ =] E3

59,07 0,01 59,08

R
KX |

o0 |
- EEX
—

58,97

58,95
58,94

Mercado Mercado {3l ¢

N A

Imagen 13.25

Una vez puesto el puntero donde deseo colocar
la LIMITADA DE BENEFICIOS he de pulsar
el BOTON IZQUIERDO DEL RATON v el
DOM quedara como muestra la imagen 13.26.

Como se puede apreciar en la imagen, aparece
un cartel que sefiala el precio donde esta

encima de mi precio de entrada, en 59,08.
Para ello coloco el puntero del ratén en la
columna “Vender”, justo en la casilla
colindante a 59,08 (una vez mas, le
recuerdo, que cuando sitle el puntero del
raton en esa zona, los precios del DOM se
pararan para facilitar esta labor, no asi la
cotizacion). Ver imagen 13.25

SuperDOM [ | | ]

Com... Precio Vender

59,09
59,08
59,07
59,06

Imagen 13.26

colocada la orden LIMITADA, en este caso en 59,08. Si el precio la toca y encuentra
contrapartida, se ejecutard y habremos ganado 7 ticks.
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|13.12 INTRODUCIR LIMITADA DE BENEFICIOS EN POSICIONES CORTAS.

42 CASO PRACTICO. LIMITADA DE BENEFICIOS EN POSICION CORTA.

El procedimiento es exactamente igual al de la posicion larga, lo Gnico que cambia es la
columna donde he de introducir la orden y que esta debera situarse por debajo de mi
precio de entrada. Obviamente, si entro corto he de salir comprando, por lo que mi
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X Mercado

Imagen 13.27

Mercado {®

Una vez puesto el puntero donde deseo colocar la :
LIMITADA DE BENEFICIOS he de pulsar el 58,93
BOTON IZQUIERDO DEL RATON y el DOM | 80 o
quedard como muestra la imagen 13.28.

Como se puede apreciar en la imagen, aparece un 0 | 5888
cartel que sefiala el precio donde esta colocada la | X
orden LIMITADA, en este caso en 58,89. Si el
precio la toca y encuentra contrapartida, se

gjecutara y habremos ganado 6 ticks.

orden de beneficio ha de situarse en la
columna “Comprar”.

En el ejemplo gréfico, he entrado corto en
58,95 y he colocado mi STP en la columna
“Comprar”, en 59,02. Imagen 13.27

Al estar en una posicion corta he de colocar la
orden para obtener beneficios por debajo de
mi precio de entrada, concretamente quiero
sittar mi  orden LIMITADA DE
BENEFICIOS en 58,89.

Sitlo el puntero del raton en la columna
“Comprar”, justo en la casilla colindante a
58,89. Ver imagen 13.27

SuperDOM

LS =E3

Com... Precio Vender
‘ | 5903
X 1 59,02
| 59,01
59,00
58,99

(65) 58,98
58,97
58,96

58,94

58,91
58,90
[x 1 58,39

Mercadol®}

Imagen 13.28
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13.13 GRDENES LIMITADAS PARA ENTRAR |

Usaremos Ordenes limitadas para iniciar una posicién, cuando queramos condicionar la
entrada a que la cotizacién alcance y nos dé contrapartida a un precio determinado. El
uso de estas ordenes se asemeja a ponerle una “trampa” a la cotizacion para que Si esta
alcanza nuestra orden, esta se ejecute y tener asi la posicion planeada.

12 CASO. ENTRADA EN CORTO

Se pueden dar dos circunstancias a la hora de entrar corto:

1) Espero al precio por encima de su cotizacion actual.
2) Espero al precio por debajo de su cotizacion actual.

1) Limitada por encima de la cotizacion actual. Explicado con un ejemplo: El precio
sube desde su cotizacion actual hasta llegar a una resistencia importante, lugar en el que
yo estimo, por mis indicadores, analisis, etc, que el precio tiene muchas posibilidades de
rebotar y caer pero solo si primero hace ese movimiento de subida. Es decir, el precio
donde deseo poner la orden de entrada queda por encima del precio actual de

Il

2,306 0,003 2,307

2,316

2,315

2314

I
T
EET
Ty
O
.
|
a0 |

Mercado (PYG Mercado X &

Imagen 13.29

cotizacion.

Para trasladar esto al DOM tan solo debemos poner en
la columna roja “Vender” (voy a entrar corto) una
orden limitada de venta. Por ejemplo supongamos
que quiero entrar corto en el NG (Gas Natural) si
alcanza los 2,310. Situaria el puntero del raton en la
columna “Vender”, en la casilla colindante al
mencionado  precio.

Ver imagen 13.29 ]

Com... Precio Vender

2317

,
Una vez situado el puntero en el nivel de precio —

deseado, solo tenemos que pulsar BOTON
IZQUIERDO del raton para situar la orden de venta
limitada (LMT) a 2,310. Ver imagen 13.30.

c X

Imagen 13.30
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2) Limitada por debajo de la cotizacion actual. Explicado con un ejemplo:
Supongamos que por debajo de la actual cotizacion tenemos una zona, que pensamos
que si es traspasada, puede dejar via libre a una bajada continuada de la cotizacion. En
este caso nos parece buena idea poner una orden de venta a un precio predeterminado,
por debajo de la citada zona y por ende por debajo de la actual cotizacion. Para este
caso usaremos una de las dos 6rdenes STOP que hemos explicado en profundidad en el

apartado 13.6.

Para nuestro ejemplo usaremos la orden STOP-LIMITADA (explicada en apartado 13.6

y 13.9)

SuperDOM . =E

2,293

0,002 2,294

%

[»]

Mercado ¥®]

Imagen 13.31

El resultado
final es el que

2,289
2,287

Primero y como es habitual colocamos el puntero
junto al precio seleccionado (para el ejemplo he

escogido 2,285) en la columna

roja “Vender”

puesto que vamos a entrar cortos. Ver imagen

13.31

Como hemos decidido usar un SLM (Stop-
Limitado) y hemos cambiado la configuracion de
nuestro DOM (pagina 166) debemos pulsar la

tecla Ctrl+BOTON CENTRAL del

introducimos

limite de ticks
(explicado  en
pag.165) y
pulsamos sobre
el aspa. Ver
imagen 13.32

vemos en la
imagen 13.33

Mercado (PYG

2,283
2,282

2,286
2,285

Imagen 13.33

et e SR S

EELL] C X

SuperDOM

raton,

L/ S=E3

2,293

0,003 2,294

Mercado

Imagen 13.32

2,289
2,288

2287
2,286
2285 (X[ “qp ¢
2,284
2,283
2,282
2,281
2,280

(PYG Mercado ]
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22 CASO. ENTRADA EN LARGO

La explicacion es practicamente la misma que para el corto. La diferencia radica en uge
caso se coloca la orden limitada y cuando la orden stop. Con el fin de agilizar la
explicacion, tan solo se pondré la captura con el aspecto final del DOM.

Se pueden dar dos circunstancias a la hora de entrar largo:

1) Espero al precio por encima de su cotizacion actual.
2) Espero al precio por debajo de su cotizacion actual.

1) Limitada por encima de la cotizacion actual. Explicado con un ejemplo: El precio
sube desde su cotizacion actual hasta llegar a una resistencia importante, que pienso que
si el precio rompe seguird subiendo. Es decir, el precio donde deseo poner la orden de
entrada queda por encima del precio actual de cotizacion.

SuperDOM L =] E3

Debo colocar el puntero junto al
precio elegido en la columna verde

“Comprar” (voy a entrar largo). - 4
Para el ejemplo selecciono el 2,210
(NG, Gas Natural). La orden que " ‘
debo poner es un STOP. En nuestro - ,
caso usaremos  un STOP- -

LIMITADQ pulsando la tecla f
Ctrl+BOTON CENTRAL. A |
continuacion, aparecera la casilla ' % "
para introducir el margen de ticks i *
(explicado en pag.165), T i
modifiquelo a su gusto o déjelo '
como esta y pulse sobre el aspa. El 63 '
DOM quedarda como el de la [ 13 ’
imagen 13.34 junto a estas lineas. - B
Hay una orden STOP-LIMITADO - BT
Mercado (PYG) Mercado [

Com... Precio Vender

de compra en 2,210 esperando a X
que la cotizacion la toque para
buscar contrapartida a ese precio
exacto y convertir la orden en una
posicion larga dentro del mercado. Imagen 13.34
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2) Limitada por debajo de la cotizacion actual. Explicado con un ejemplo:
Supongamos que por debajo de la actual cotizacién tenemos una zona, que pensamos,

puede hacer rebotar al precio. En este caso nos
parece buena idea poner una orden de compra
a un precio predeterminado, por debajo de la
actual cotizacion. Para este caso usaremos una
orden limitada de compra.

Para el ejemplo he elegido colocar la orden de
compra al precio de 2,315 (NG, Gas Natural).
Lo primero es situar el puntero junto al precio
elegido en la columna verde “Comprar” (voy
a entrar largo). Una vez situado el puntero he
de pulsar sobre el BOTON IZQUIERDO del
ratbn pues la orden que voy a usar es una
limitada (LMT).

Nuestro DOM quedard como se muestra en la
imagen 13.35. Hay una orden limitada de
compra en 2,315 esperando a que la cotizacién
la toque para buscar contrapartida a ese precio
exacto y convertir la orden en una posicién
larga dentro del mercado.

A continuacion, dejo una tabla resumen sobre cuando usar un tipo de limitada u otro.

[

Com... Precio Vender

oo
2w |
o

T
T

:
2|

T

X Mercade  (PyG

Eelh] C

Imagen 13.35

RESUMEN DEL USO DE ORDENES LIMITADAS

LMT (Botdn Izqdo)

CORTO

STOP (Botdn Central)

POR DEBAJO DEL
PRECIO ACTUAL

STOP (Botdn Central)

LMT (Botdn lzqdo)

iMucho cuidado al colocar las 6rdenes LIMITADAS! Si, por ejemplo, coloca una orden
de compra LMT por encima del precio, en vez de por debajo, esta se ejecutara al mejor
precio posible. No quedara pendiente, se ejecutard dandole un precio, muy
probablemente igual al que le daria una orden a mercado. De ahi mi insistencia durante

la explicacion.

13.14 MOVER UNA ORDEN QUE ESTA POR EJECUTAR.

Mover una orden pendiente de ejecucion es una tarea muy sencilla. Esta funcién puede
ser muy Util para realizar trailing stops, cuando el precio se mueva a su favor o colocar
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una orden correctamente en caso de habernos equivocado. Veremos con sendos
ejemplos las dos maneras de mover una orden pendiente.

CASO 1. MOVER LA ORDEN UN SOLO TICK

Para el ejemplo me he puesto largo en el Gas Natural (NG) a un precio de entrada de
2,345. He colocado un STP en 2,336, pero me doy cuenta de que mi STP deberia estar a
10 ticks y no a 9 como lo he colocado.

Lo primero que he de hacer es lo que se muestra en la imagen 13.36. He de colocar el
puntero sobre el nombre de la orden pendiente de ejecutar que deseo mover, en
nuestro caso el STP que hay en 2,336.

SuperDOM [ =] E3

2,342 -0,001 2,343

(77) 2,343

R

Mercado Mercado Nl 4

Imagen 13.36

Lo siguiente es pulsar BOTON DERECHO del ratén. De esta manera aparecera un
menU con la orden, nimero de contratos y el precio donde la hemos colocado. Este
menu se puede desplegar si pulsamos sobre el mismo con el bot6n izquierdo del ratén.
Quedara tal y como muestra la imagen 13.37.
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: Imagen 13.37
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Entre las opciones que se muestran, vemos sefialadas con elipse amarilla “Aumento de
precio” / “Disminucidon de precio”. Pulsando bot6n izquierdo sobre una de las dos
conseguiremos que nuestra orden se mueva un tick arriba (Aumento de precio) 0 un
tick abajo (Disminucion de precio). En nuestro ejemplo pulsariamos sobre
“Disminucidén de precio” pues lo que queremos es situar la orden en 2,335.

CASO 2. MOVER LA ORDEN MAS DE UN TICK.

Para el ejemplo me he puesto largo en el Gas Natural (NG) a un precio de entrada de
2,341. He colocado un STP en 2,336.

Lo primero que he de hacer es lo que se muestra en la imagen 13.38. He de colocar el
puntero sobre el nombre de la orden pendiente de ejecutar que deseo mover, en
nuestro caso el STP que hay en 2,336.

Es importante que pulse sobre el nombre de la orden y no sobre el numero de contratos.
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Imagen 13.38 Imagen 13.39

Lo siguiente es pulsar BOTON 1ZQUIERDO del raton. El puntero pasara a tomar la
forma de una mano con el indice extendido, tal y como se muestra en la imagen 13.39.

mEE La nueva forma del puntero indica que la orden
e [ Gl || 2952 esta seleccionada y ya se puede trasladar a su
nueva posicion. Si el puntero no tiene forma de
mano es porque la orden NO esta seleccionada.

Preste siempre mucha atencion a este detalle.
Lo siguiente sera situar el puntero en forma de
mano en la casilla del nuevo precio elegido. Para
nuestro ejemplo, voy a colocar la orden en 2,342
asi que en ese nivel sitdo el puntero. Ver imagen

13.40

Imagen 13.40
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Una vez situado el puntero en el nuevo destino de la orden, tan solo nos queda pulsar el
botdn izquierdo del ratdn y la orden pasara a situarse en 2,342 tal y como muestra la
imagen 13.41

SuperDOM || .=

Com... Precio Vender

Mercado o3 ¢

Imagen 13.41

Este ejemplo es valido para mover cualquier orden pendiente de ejecucién. Todas se
mueven de la misma forma.

Resumiendo:
1° Click izqd. sobre la orden.

2°. Con el puntero en forma de mano, Click izqd. sobre el nuevo precio en el que
gueremos situar la orden.
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|13.1 5 MODIFICAR EL NUMERO DE CONTRATOS DE UNA ORDEN PENDIENTE

Supongamos que quiero entrar largo a un precio de 2,378. Para ello he puesto una orden
limitada al citado precio para un contrato, pero en realidad quiero que mi orden sea para
comprar tres contratos.

Veamos como podemos modificar el nimero de contratos sin necesidad de cancelar la
orden.

Lo primero es situar el puntero del raton sobre la cantidad de contratos reflejada en la
orden y pulsar BOTON 1ZQUIERDO DEL RATON, tal y como se muestra en la
imagen 13.42.
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Imagen 13.42
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Lo que conseguimos es poder editar el nimero de contratos. Lo podemos hacer desde el
teclado, escribiendo directamente el nimero deseado, o usando las flechas (A/V) para
afiadir o quitar contratos. Cuando tengamos el nimero de contratos deseado en la
casilla, tan solo tendremos que pulsar BOTON I1ZQUIERDO del raton sobre el aspa
para confirmar la modificacion de la orden. Ver imagen 13.43

e

-0,001

2,329
2,328
2,327
2,326
(34) 2,325
2,324

2,323
2,322
2,321
2,320
2,319

.Mercado (PYG) Mercadol {9

Imagen 13.43

La orden quedara en el DOM de la siguiente manera. Ver imagen 13.44
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Imagen 13.44

Ahora los tres contratos quedan reflejados
en la orden. En la imagen 13.44 los
podemos ver rodeados con una elipse.

Si la cotizacion alcanza nuestro precio,
entraremos largos con tres contratos. En
ese caso el DOM quedara como se muestra
en la imagen 13.45
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Imagen 13.45
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